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Ortaégretim Ogrencilerinin Sanal Diinyalarinin Giinliik
Hayatlarina Yansimalari Uzerine Bir Durum Calismasi

Fatih Kana*  Yasemin Yagmur** Yusuf Mete Elkiran***

Oz: Bu ¢alismamn amaci; Z kusag1 olarak tamimlanan 2000 y1ili ve sonrasinda dogan ortad gretim 6 grencilerinin
soylemlerinde kullandiklar1 dili ve kullandiklari bu dili kaynagimu tespit etmektir. Arastirma, nitel aragtirma
yontemlerinden durum ¢ahismasi deseniyle desenlemistir. Bu arastirmanin &rneklem grubunu Istanbul'un Avrupa
yakasinda bir lisede dgrenim gdrmekte olan 15-17 yas grubundaki 32 erkek ve 30 kiz 6grenci olusturmaktadr.
Arastirmada 6rneklem grubunun belirlenmesinde tipik durum &rneklemesi yontemi kullamilmistir. Aragtrmanin
verileri, 6rmeklem grubunu olusturan toplam 62 dgrenci ile goriisiilerek toplanmistir. Aragtirma verileri goriisme
sorular1 yoluyla elde edilmis olup, elde edilen veriler betimsel analiz yoluyla temalara ayrilarak kodlanmstir.
Arastirmada Ogrencilerden giinlilk hayatta ve kendi aralarindaki konusmalarda kullandiklar1 kelimeler ve bu
kelimelerin anlamlariru yazmalari istenmistir. Ogrencilerden alinan kelime listeleri tabloya dékiilmiistiir. Daha sonra
ogrencilerle bes sorudan olusan kisa bir griisme yapilmis ve bu goriismede 6grencilerin bu kelimeleri ilk nereden
duyduklari, bu kelimeleri en gok nerelerde ve kimlerle kullandiklari, bu kelimeleri kullandiklarinda y akin ¢evrelerinin
tepkilerinin neler oldugu sorulmustur. Ogrencilerin verdikleri cevaplar tablolagtirlarak yorumlanmistir. Z kusagi
olarak tanimlanan bu yas grubundaki 6 grencilerin sanal diinya ve buna bagh olarak gelisen sosyal medyadan bir¢cok
yabanci kelimeyi anadilleri i¢inde dogal siirecte fark etmeden kullandiklar: tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin bu
kelimelerden bazilarmn Tiirkge karsiliklarii higcbir sekilde bilmedikleri de arastirmamin sonuglari arasinda yer

almaktadir.

Anahtar Sozciikler: 21. Yiizyil Egitim Anlayist ve Becerileri, Sanal Diinya, Sosyal Medya, Yapilandirmac: Yaklasim, Z Kusag.

A Case Study on the Reflections of the Secondary School Students to the Daily Life of the Virtual
World

Abstract: The purpose of this study is to identify the language and the language source they use in the discourse of the
secondary school students bornin the year 2000 and after, defined as the Z generation. The research is structured by the case
study pattern of qualitative research methods. The sample group of this research consists of 32 male and 30 female students in
the 15-17 age group who are studying inahighschoolin Istanbul. Ty pical case sampling method was used in determining the
sample groupinthe research. The data of the study were collected by interviewing 62 students constituting the sample group.
The research data was obtained through interview questions and the data obtained were coded by analyzing the content by
theme. Students were asked to write the words they used in daily life and in their conversations and the meanings of these
words. The word lists from the students are put on the table. Then, a shortinterview consisting of five questions was made by
the students and the students were asked where they firstheard these words, where they used those words most often and who
used them, and what the reactions of the near surroundings were when they used these words. The answers given by the
students are tabled and interpreted. It has been determined that the students in this age group, defined as Z belts, use many
foreign words in the natural world from the virtual world and the social media that develops accordingly. Moreover, the results
of researching the students do not know the Turkish equivalents of some of these words in any way.

Keywords: 21st Century Education and Skills, Constructive Approach, Social Media, Virtual World, Z generation.

21. yiizyil egitim anlayisi, teknolojinin bireylerin hayatina daha ¢ok girmesiyle birlikte degisip
dijital bir kusak haline gelmesini saglamistir. Teknolojinin bu doniistiiriicii etkisiyle beraber 6gretim
programlar1 yenilenmeye baslamistir. Yenilenen ogretim programlariyla ogrencilerin iist diizey
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bilissel beceriler kazanmasi, hem akademik hem de sosyal alanda basarili olmasi, teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanabilmeleri, milli ve manevi degerlere duyarli, grenmeye acik, sorumluluklarini yerine
getirebilen bireyler olmalar1 beklenmektedir (MEB, 2017, s. 4). Ogrencilerden “21. Yiizy1l Becerileri”
olarak adlandirilan ana dilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematik yeterliligi, bilim ve
teknoloji yeterliligi, dijital yeterlilik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal yeterlilikler, inisiyatif alma ve
girisimcilik, kiiltiirel farkindalik ve ifade becerilerini kazanmalar: beklenmektedir (MEB, 2017).
Egitimde yeni teknolojilerin etkisiyle yeni gereksinimler ortaya ¢ikmaktadir (Bilgi¢, Duman, Seferoglu,
2011, s. 2). Bireyler, bu yiizyilda ortaya g¢ikan en biiyiik gereksinimi, sosyal etkilesimdir. Sosyal
etkilesimin en 6nemli temeli ise bireylerin kullandiklar: dildir. Bireylerin kullandiklar: dil de ¢aga
gore sekillenmektedir. Bilgiye ulasim teknolojiyleberaber daha kolay hale gelmistir (Karabulut, 2015).
Giintimiizde teknolojinin hizla ilerlemesiyleberaber toplum igerisinde bireyler arasindaki etkilesimin
daha da arttig1 gozlemlenmektedir (Cetin ve Ozgiden, 2013, s. 173).

Prensky (2001) teknolojik donanim acisindan 6grencileri, dijital yerliler ve dijital go¢menler olarak
iki guruba ayirmaktadir. Dijital yerliler olarak adlandirilan nesil, giinliik biitiin islerini teknoloji
yoluylayapanbireyler; teknolojiye uyum saglamaya ¢alisan bireyler ise dijital gogmenler olarak ifade
edilmektedir. Bu iki grup arasindaki temel farklilik ve temel olarak egitim sistemi olarak
goriilmektedir. Bu yiizden sinif i¢i ve sinif dis1 ortamlar tasarlanirken dijital yerli olarak adlandirilan
ogrencilerin 6zellikleri dikkate alinmalidir. Dijital gogmen olarak algilanan bireyler teknolojiyi sadece
ihtiyagolarakkullanmaktayken;sosyal aglarin bireylerin yasamina girmesiyleberaber eglence, sohbet
etme gibi farkli amaglar i¢in de kullanilmaya baslanmaistir. Dijital yerliler olarak adlandirilan bireyler
ise teknolojiyi bir yagsam bi¢imi haline getirmislerdir (Esgi, 2013, s.182)

2000 yil1 itibariyle dogan yeni nesil i¢in Z Kusagy, Dijital Yerliler gibi tanimlamalar yapilmakta ve
bu yeni nesil dijital bir ¢evrede yetismektedir. (Altuntug 2012, s. 206; Arabaci ve Polat, 2013; Bilgic,
Duman, Seferoglu, 2011) Bu tanimlamay1 yaparken kusaklarin sectikleri ve kullandiklar: iletigim
yollar1 temel ayrim noktasini olusturmaktadir. Teknolojinin igerisine dogan, 2000 yili ve sonrasi
kusagin iletisim yolu da teknoloji ile bireylerin hayatina girmis olan, Web 2.0 olarak da tanimlanan
sanal diinyadaki sosyal medya araglaridir. Sanal diinyadaki sosyal medya araciligiyla sosyallesen,
iletisim kuran Z kusaginin bu mecralarda siklikla kullandiklar: dil, siire¢ igerisinde giinliik
hayatlarina yansimis ve gerek yazismalarinda gerekse konusmalarinda fazlasiyla yer almigtir. Stirekli
gelisen ve degisen bir teknolojinin i¢ine dogan bu kusagin sosyal medyadaki yazismalari, buralarda
kullandiklaridil de siirekli bir degisim i¢indedir ve Z kusagi olarak tanimlanan bu yeni neslin bu hizli
degisime ayak uydurabildikleri gozlenmektedir. Bu baglamda genglerin kullandiklar1 kelimeler de
teknolojideki hizli degisimlerle siirekli giincellenmekte ve degismektedir. Z kusagi olarak adlandirilan
bu nesil diinyaigerisinde yasayan biitiin bireylerle kolay bir sekilde iletisim kurabilmekte, teknolojiye
hakim, ¢oklu dikkat ve karar almabecerisinesahip bireyler olarak goriilmektedir (Izmirlioglu, 2008, s.
50).

Z kusaginin Ozellikleri arasinda en dikkat ¢ekeni ‘hiz’ ile ilgili boliimdiir. Fhzli bir degisimin ve
doniisimiin oldugu bu teknoloji ¢aginda egitim anlayisi da degismektedir. 21. ylizyil egitim anlayis1
da hedef kitlesi olan Z kusagina hitap edecek sekilde degismekte, doniismektedir. Tiirk Milli Egitim
anlayisinda 2005 yili itibariyle giindeme gelen, 6grenciyi merkeze koyan ve 6gretmeni rehber
durumuna getiren yapilandiric egitim yontemi de bu degisim ve doniistimiin bir gostergesidir
(Altuntug, 2012, s. 206).

Yapilandirmaci egitim anlayisi 6grencilerin gegmis 6grenme deneyimlerinden yararlanarak yeni
ogrendigi bilgileri anlamlandirma, yapilandirma siirecidir. Yapilandirmac: yaklasimda 6grenme,
birey tarafindan zihinsel bir aktivite seklinde gerceklestirilmekte; 6grenciye bilgiyi dogrudan vermek
yerine sezdirmeye 6nem verilmektedir (Giines 2016, s. 284-285). Yapilandirmaci egitim anlayisiyla
birlikte teknoloji ve teknolojinin getirdigi olanaklar yine 21. yiizyil egitim yontemlerinde siklikla
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kullanilmaktadir. Etkilesimli tahtalar, derslerin farkl1 web kanallari {izerinden yayimlanmasi, Milli
Egitim igerisinde yer alan EBA (Egitim Bilisim Ag1), Uzaktan Egitim ve bir¢ok yeni uygulama teknigi,
egitimde teknolojik gelismelerin takip edildiginin bir gostergesidir. Yapilandirmaci egitim anlayisinin
ortaya koydugu bir diger énemli husus da ‘beceri’dir. Bu yontemle 6grenci becerileri 6n plana
citkmakta ve grenciye cesitli gorev ve etkinlikler verilerek egitim 6gretim ortaminda 6grencinin aktif
bir sekilde yer almasi amaclanmaktadir. Tiim bu gelismeler gostermektedir ki 21. ytlizyilda 6grenci
ozelliklerinin degismesiyle beraber egitim yontemleri de degismekte ve bu kusag: kapsayacak sekle
sokulmaya calisilmaktadir. Z kusagini daha interaktif 6grenme ortamlarina sokmak, projeler
gelistirmelerini saglamak, birden fazla beceriyiigeren islemler yapmalarina olanak saglamak ve onlara
anadillerinde yeni ve yerli sozciikler iiretebilmek de 21. yiizyilin egitim anlayisinda olmasi gereken
hususlardandir. Bu arastirmayla ortadgretim 6grencilerinin sdylemlerinde kullandiklaridil ve bu dilin
kaynag) tespit edilecektir.

Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci; Z kusagl olarak tanimlanan 2000 yili ve sonrasinda dogan ortadgretim
ogrencilerinin sdylemlerinde kullandiklar1 dili ve kullandiklar1 bu dili kaynagin1 tespit etmektir. Bu
amag dogrultusunda asagidaki alt amaglara cevap aranmaistir.

1. Glinliikk hayatta birbirinizle iletisim kurarken kullandiginiz kelimeler nelerdir? Kelimelerin
karsisina bu kullanim alanlarini yazabilir misiniz?

2. Bu kelimelerin ortaya ¢ikisi nasil oldu? Bu kelimeleri nasil 6grendiniz?

3. Bu kelimeleri seninle beraber kim / kimler kullaniyor?

4. Bu kelimeleri kullandiginda yakin ¢evrenin tepkisi nasil oluyor?

5. Diisiiniirken bu kelimeler ile mi diisiiniiyorsun? Yoksa bu kelimelerin Tiirkge karsiliklari ile mi
diistintiyorsunuz?

Yontem
Arastirmanin Modeli

Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseniyle desenlemistir. Durum
calismasi arastirmacinin gergek bir durum, giincel sinirh bir sistem hakkinda ¢oklu bilgi kaynaklari
araciligiyla derinlemesine ve farkli bilgi kaynaklariaraciligiyla detayli ve derinlemesine bilgi topladig:
bir durum betimlemesi ortaya koydugu bir yaklagim olarak ifade edilmektedir (Creswell, 2013, s. 99).
Bu arastirmada tek arag¢sal durum calismasi deseni kullanilmistir. Arag¢sal durum c¢alismasinda,
arastirmacilar tek bir konuya odaklanir. Bu arastirmada ortadgretim 6grencilerinin kendi aralarinda
kullandiklar: iletisimsel dili en iyi sekilde anlamak icin tek arag¢sal durum c¢alismasi deseni
kullanilmisgtir.

Arastirmanin Katilimcilari

Bu arastirmanin érneklem grubunu Istanbul'un Avrupa yakasinda bir lisede 6grenim gormekte
olan 15-17 yas grubundaki 32 erkek ve 30 kiz Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada orneklem
grubunun belirlenmesinde tipik durum Orneklemesi yontemi kullanilmistir. Tipik durum
orneklemesinde eger bir arastirmaci bir yeniligi tanitmak istiyorsa bu yeniligin oldugu bir durum
arasindan en tipik olanini tercih eder (Yildirim ve simsek, 2016, s. 120). Arastirmaci, 21. yiizyil
ogrencilerin kullandiklar1 kelime yapilarini incelemek amaciyla Istanbul’daki herhangi bir okuldan
birini se¢mistir. Arastirmanm verileri, 6rneklem grubunu olusturan toplam 62 6grenci ile goriisiilerek
toplanmuistir.
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Arastirmanin Veri Analizi

Arastirmada ortadgretim ogrencilerinden elde edilen veriler betimsel analiz yoluyla analiz
edilmistir. Betimsel analizde veriler, arastirma sorularmmin ortaya koydugu temalara gore
diizenlenebilecegi gibi goriisme, gozlem siireclerinde kullanilan sorular ya da boyutlar dikkate
alinarak sunulabilir (Yildirim ve simsek, 2016, s. 239). Bu arastirmada eldeedilen veriler sistematik bir
bicimde betimlenip, daha sonra elde edilen bu betimlemeler yorumlanmaistir.

Aragtirmanin Veri Toplama Siireci

Arastirmaya baslamadan oOnce Ogrencilere arastirmaya dair bilgi verilmistir. Daha sonra
ogrencilerden giinliik hayatta arkadaslariyla konusurken, sosyal medyada iletisim kurarken siklikla
kullandiklar1 kelimeleri verilen kagitlara yazmalari istenmistir. Ogrencilerin yazdiklar1 kelimeler
toplanmis ve bu kelimeler listelenmistir. Farkli siniflarda yapilan arastirma kelimeleri arasinda ortak
olanlar ve siniflarin kendi i¢ diyaloglarina gore farklilik gosteren kelimeler oldugu tespit edilmistir. Bu
listelemenin ardindan 6grencilerin yazdiklari kelimeler onlara geri verilmis. Bu kez de bu kelimelerin
Tiirkge karsiliklarini ve bu kelimeyi daha ¢ok nerede kullandiklarini yazmalar: istenmistir.
Ogrencﬂerin verdikleri cevaplar analiz edilmistir.

Bulgular

1. Alt Amaca Yonelik Bulgular: Arastirmaninbuboéliimiinde 6grencilere giinliik hayatta kullandiklar1
kelimeler ve bu kelimelerin anlamlari sorulmustur.

Tablo 1.

10. Stnif Ortadgretim Ogrencilerinin Giinlitk Hayatta iletisim Kurarken Kullandi§1 Kelimeler ve Bu Kelimelerin Anlamlar
Erkek Kiz

Kullarulan Kelime Kullamlan Anlam 32 30

Torsin Ay akkab1 10 5

Magara (Maara) Gegmigte kalmug 2

Lops Oldugu gibi, dogrudan, aniden 11

Rez Rezervasyon almak 8 3

Qolsuz ( kolsuz ) Bir iste ya da bir sey de yeteneksiz olan 3

Ota kucu Cizgi film (animasyon bir ¢izgi film ) 4

Zam Qi Yakin arkadas 5

Dizo Semt hirsiz1 3

Keko ( QeQo) Sokak serserisi 13 9

Dizlamak Araklamak, ¢almak, hirsizlik y apmak 3

Low Ezik, oyun oynayamayan 2

Kizgm atmak Facebookta bir seye kizgmn ifadesi koymak 5 5

Comar Bagnaz 4

B8( bey t-bait) Trolleme amagl yapilan davranig 10

Agabe Ac1ve hiiziin hali 2

Thug Life kisisin s6zleriyle kars: tarafta saglacig tistiinliik 3 5

Turrek Mahallelerdeki geng kiiciik erkek ¢etesi 2

Sukalamak Begenmek 1

Editleme Diizenlemek 1

Bug Sistemsel hata 2

Hort Sosyal medyada eski gonderiye verilen ad 1

Entry Eksi ve Inci sozliikte yer alan bir gonderi 1

Admin Yonetici 5
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Hebele Hiibele Aligilmamus hal davramg 1
UNF Sosyal medyada takipten vazgecilmesi 4
Pelinsu ve Berkecan Maddi parasal zenginligi olan kimseler

Tablo 1 incelendiginde ortadgretim 10. smnif Ogrencilerinin iletisim kurarken Torsin, Magara
(Maara), Lops, Rez, Qolsuz (kolsuz), Ota kucu, Zam Qi, Dizo, Keko (QeQo), Dizlamak, Low, Kizgmn atmak,
Comar, B8( beyt-bait), Agabe, Thug Life, Turek, Sukalamak, Editleme, Bug, Hort, Entry, Admin, Hebele
Hiibelei, UNF, Pelinsu ve Berkecan kelimelerini kullandiklarini goriilmektedir.

Tablo 2.
11. Sumf Ortadgretim Ogrencilerinin Giinlitk Hayatta iletisim Kurarken Kullandigt Kelimeler ve Bu Kelimelerin Anlamlar

11. Sinufta Ortak Kullamlan Kelimeler

Kullamlan Kullamlan
Kelime Kullamlan Anlam Erkek Kiz Kelime Kullamlan Anlam Erkek Kiz
.. - Sanal bir oyunda
Popiiler, Unlii tann
Popi oper " T 19 16 Rushlamak korkmadan kosmak, 19 5
olan
acele ve hizh
Atmak, ond k,
Fame Popiiler, {inlii 19 16  Sutlamak FONAETMES 19 12
kovmak
RT' lemek Almtiyapmak,  Tekrar 15 ¢ piplamak Sanal bir oyunda itirmek 19 5
paylagsmak
Sinirlendirmek, rahats 7
Followlamak Takip etmek 19 16 Tiltetmek Jrenaimes, TR 19
etmek
Kullanilan Kullanilan
Kullamlan Anl Erkek Kiz Ki Anl Erkek Kiz
Kelime ullanulan am rkel Kelime ullanilan am rke]
2 . Biitinii tam anlamiyla
Selfie On kame.ljadan f otograf 19 16  Full Control kontol  etmek, tam 19 8
¢ekmek, 6z ¢ekim
kontrol
Fawlamal Twetti begenilenlere 19 16 Lane Sanfil bir oyun(?la bolgeye 19 -
eklemek verilen ad, koridor yol
Beslemek, rakibi Sikayet etmek, rapor
Feedlemek giiclendirmek 19 16  Reported etme, geri bildirim 19 7
Sanal bir oyunda Nusret
Saltbae adlt karakterin tuz 19 16 Lel Giilme sekli, zibin 19 6
dokme sekli
Bloklamak Engellemek 19 16 Bitte Tesekkiir etme, liitfen 19 10
Gereksiz gonderilen . . .
Spamlamak mesaj, aralksiz atilan 19 16 Eyv  biraderim Eyvallah kardesim, 19 11
. eyv iltifatlara yanit
mesajlar , engellemek
Story Snapchat'te hikaye 19 16  AYN Aynen 19 16
Mention Bir twett ile ilgili yorum 19 16 Sayko Manyak, deli , psikopat, 19 11
yapmak salak
Twetter da kullanilan .
Hash Tag Kare tus isareti 19 16 Friend Zone Arkadas grubu 19 16
Iyrics Ceviri, sarki s zii 19 16 Siplemek ;Zﬁﬁ medyada iki kisi 11
DM Ozelden direk mesaj 19 16  Stalker Gizli takipgi 19 13
Bir sarkiy1 farkh ezgilerle Meydan okumak,
C lamak 19 16 Chall 19 13
overiam yeniden yorumlamak atenge miicadele etmek
Nigga Zenci 19 16 Tchiiss Goriistiriiz 19 14
L Haykirarak kahkahal1 19 16 S Lietl Sosyal medyada fazla 19 5
mao abartili giilmek osyoljetiag dolagmak
Lol Sz.a.nal bir oyun, ok sesli 19 16  Grand neo Telefon modeli 19 1
giilme
Omg Aman Tannm anlaminda 19 16  Mob Sanal bir oyunda yaratk 19 1
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bir sasirma ifadesi ach
internet saglayic1
Like Back Karsilikli begeni 19 16  Server donamim, oyun kanali, 19 4
internet arastiricisi
Friday Follow Cuma giinleri yaplan 16  Fan Hay ran, takipci 19 14
Y mesaj takiplesme yran, faxpe
. Sadace arkadaglar Sosyal medyada takip
Just Friends (Sevgili olmayan) 19 16 Unfollow etmeyi birakmak 19 14
T En iyl sanal biroyunda g 0 e vKL Giilme sesi 19 12
op iist koridor JK me sest
- Sanal bir oyunda iyi
Trend Topic Giinin encok konugulan 16 WP oynamak,  Whatsapp, 19 12
konusu <
duvar kagid
Check Etmek Kontrol etmek 19 16  Rekt Parcalamak, rezil etmek, 5
kusursuz
sanal bir oyunda ¢ok iyi
800 K olmak , takipei say st 19 16 Bro Kardes 19 15
sanal bir oyunda ¢ok iyi
800 K olmak , takipei say1st 19 16 Bro Kardes 19 15
Asin ¢abalamak,
Sosyal medyada iinlii gliclenmek, seviye
Fenomen olmak 19 16 Kastim atlamak, soylemek 19 7
istenilen
Gang Sanal l,)lr oyunda 19 16  Sos olmak Sasirmak, sok olmak 19 9
yardima giden gete
. Sanal bir oyunda .. .
Hit vurmak, finlii 19 16 ASDOSDOSDOS  Giilme sesi 19 11
Boss Sanal b1.r oyunda en 19 16 PP Sos;jal medyada profil 19 15
gticlii rakip, patron fotografi
Kul!amlan Kullamlan Anlam Erkek Kz Kul!amlan Kullamlan Anlam Erkek Kiz
Kelime Kelime
Loser Kaybeden, ezik 19 16 Okiy Tamam 19 11
Baron iglnalb“ oyunda canavar g 3 MO Memnun oldum 19 6
Jungle Sanal bir oyunda orman 19 16 Goblin Sanal bir oyunda yesil 19 5
alant yaratik
Sanal bir oyunda usta Sanal bir oyunda hayali
Ade silah kullanan 19 1 Golem tas yaratik 19 1
Bot Report tr Samal ~bir * oyunda Arkad 19 11
ot Repor arkadaslan sikayetetmek ude riadag
Mid Sal Sanal bir oyunda orta 19 5 Babaaaaag He.ya.cf”mlamfla" vb"ehrtlsL 19 5
alan1 bos birakmak en iyisi en bliytigii
Sanal bir oyun sirasinda
AFK klavyeden bir siire 19 3 Kraaaagl Gii¢lii, ¢ok iyi olan 19 3
uzaklagmak
Sanal bir oyunda o <1
Bagimli, nl
Dodge saldiridan kurtulmak, 19 Miiptezel agrmt SAYBIEEIL 9 1
yitirmis olan
araba markasi
Kite Sanal bir oyunda vurup 4 3 PrectaciliOus  Muazzam 19 1
kagmak
Sanal bir oyunda en
Baba Diamond bagarih oyuncu, degerli 19 6 Peek Gozetlemek 19
tag
Tek Gel Sanalbiroyundateke tek o 0 oy e Rezil etmek 19
dovis
Sanal bir oyunda
KS cilik kazanilacak skorun 19 Many amak Delirmek, manyaklasmak 19 11
¢alinmasi
A.W.P kesmek Sanal bir oyunda savasg1 19 2 Chemistry Kimya 19 10
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oldiirmek
.. Sanal bir oyunda Basketbolda atak
Lolciivelet oyuncuya verilen ad 19 16  FastBreak oynamak, izl yemek 19 7
Fazla ki aligmak,
Nickname Takma ad 19 16  Chem kasmak aZ a“ .1mya sansm 19
sinerjiyi arttirmak
SJSJS]S]S] Giilme sesi 19 16 Buzzer Son anda atilan basket 19 3
Kara balta ;Zal bir oyunda zel g Weirdo Degisik, garip 19 5
Sanal bi d:
Uld an . i Oyl.l.n a ?n 19 5 Overrated Abartili, normal tstii 19 4
gliclii yetenek, 6zel giig
Skill Yetenek 19 16 Tumover Basketbolda top kayby, 5
geri doniis, cevirmek
Sanal bir oyunda
listirmek Kaba, saldirgan, baskimn,
Upgrad g° 19 9 Al ’ 19 5
pgrade gili¢clendirmek, {istii a latince bir harf
seviye, giincelleme
al bi d t
Hard core San T oyunda ser 19 8 Ubdate getirmek  Giincellemek 11 4
oynamak , zorlayic1
Poor me Ac1bana, yazik bana 19 16  Lastversiyon Son siiriim, eski stirlim 15 13
Not in my house . o . Sanal bir oyunda oyun
baybe Evimde degil bebek 19 3 HP yok ¢6p hakkinmn bitmesi 8 1
ASDFKLSDFLM  Giilme sesi 19 16  Kib Kendine iyi bak 19 16
Internet baglantisin ; .-
Yayinda lag var yavaslamast 19 16 Ig lyi geceler 19 16
Normie Normal 4 Ty Tesekkiir 19 16
Weirdo Tuhaf Insan 19 7 Od Onemli degil 15 16
Z 1 d k
TRY hard o oam GEREmER 49
ugrasmak
Rage Ofkelenmek, bagirmak 19 2
Triggerlemek Sanal bir oyunda 19

tetiklemek

Tablo 2 incelendiginde o6grencilerin genel olarak sosyal medya agirlikli bir dil kullandiklar:
goriilmektedir. Ozellikle 11. sinif dgrencilerinin, 10. sinif 5grencilerine gore ¢ok daha fazla anlamlarini
sadece kendilerinin bildikleri bir dil kullandiklar1 gériilmektedir.

Tablo 3.

10. ve 11. Suf Ortaigretim Ogrencilerinin Giinlitk Hayatta iletisim Kurarken Kullandig: Kelimeler ve Bu Kelimelerin Anlamlar:
11. ve 10. Siufta Ortak Kullanilan Kelimeler Erkek Kiz
Kullanilan Kelime Kullanilan Anlam 32 30
Repost Sosyal medyada paylasilan resmi tekrar paylasma 21 16
S talklamak Sosyal medyada birini gizlice takip etmek 19 30
Random Anlamsizca giilme ,rastgele 21 27
Flood Bir olaym twitterda boliimlerle anlatilmas: 21 16
Ez Kolay 21 19
ES-ES almak Ekran goriintiisiiniin foto grafim ¢ekme 23 20
Trigger Sanal bir oyunda tetiklenmek, hile 22 1
Like Sosyal medyada paylasim begenisi 21 19
Spoiler Istenmeyen fpucu 21 19
GG Iyi bir sanal oyun, oyun sonunda séylenen 22 5
Noob Beceriksiz 20 16
Snaplesmek Snapchat iizerinden anlik foto graf paylasmak 20 19
Fake Gergek olmayan 19 18
Trollemek Alay Etmek, Sakalamak 17 23
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Tablo 3 incelendiginde 6grencilerin giinliik hayatlarinda ortak olarak “Repost, Stalklamak, Random,
Flood, Ez, ES-ES almak, Trigger, Like, Spoiler, GG, Noob, Snaplesmek, Fake, Trollemek” kelimelerini
kullandiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin giinliikk hayatlarinda kullandiklarini belirttikleri bu
kelimelerin yabanci kokenli kelimeler oldugu ve genel olarak sosyal medyada kullanilan kelimeler
oldugu tespit edilmistir. Erkek 6grencilerin, kiz dgrencileri gére bu kelimeleri daha fazla kullandig1
goriilmektedir (f(Erkek):288 — f(kiz): 248) tespit edilmistir. Bu kelimeler igerisinde en fazla kullanilan
kelimenin Stalklamak oldugu (f:49) goriilmektedir. Bu kelimeler igerisinde en az kullanilan kelimenin
Trigger oldugu (f:23) goriilmekle birlikte bu kelimenin erkek 6grenciler tarafindan kullanildig tespit
edilmistir. Bu bulgudan yola ¢ikarak da erkek dgrencilerin sanal oyunlara daha fazla ilgi duyduklar:
ve dgrencilerin sanal ortamdan bu kelimeleri 6grendikleri sdylenebilir.

2. Alt Amaca Yonelik Bulgular: Arastirmanin Bu béliimiinde 6grencilere bu kelimelerin nerden
o0grendikleri sorulmustur.

Tablo 4.
Ortadgretim Ogrencilerinin Iletisimde Kullandiklar: Kelimeleri Ogrenme yerleri

Erkek Kiz Erkek Kiz
Facebook 24 21 Twitter 15 23
Instagram 17 22 Internet Yazigmalar 9 25
Snapchat 15 19 Youtube 2 5
Internet Oyunlart 17 4 Sosyal Medya 20 19
Dizi Siteleri - 5

Ogrencilere, bu kelimeleri nereden 6grendikleri ve nerelerde kullandiklari sorulmus, alinan
cevaplar Tablo4'te gosterilmistir. Tablo4 incelendiginde 6grencilerin giinliik hayatta kullandiklar1 bu
kelimeleri internet ortamindan ve 6zelliklede sosyal medya ortamindan 6grendikleri sdylenebilir.
Facebook'u (f(Erkek):224, f(Kiz):21); internet oyunlarmi (f(Erkek):17, f(Kiz):4); erkek &grencilerin kiz
ogrencilerden daha fazla kullandigy; twitter: (f(Erkek):15, {(Kiz):23); instagrami (f(Erkek):17, {(Kiz):22);
internet yazismalarini (f(Erkek):9, {(Kiz):25); snapchati (f(Erkek):15, f(Kiz):19) kiz 6grencilerin erkek
ogrencilere gore daha yogun kullandig1 goriilmektedir. Dizi sitelerini ise sadece kiz 6grencilerin
kullandig1 goriilmektedir (f(Kiz:5, f(Erkek):0). Tablo 4 genel olarak incelendiginde erkek 6grencilerin
facebook, internet oyunlar1 ve sosyal ortamlarda kiz 6grencilerden daha fazla yer aldiklari; buna
karsilik kiz 6grencilerin ise twitter, instagram, internet yazigsmalari, snapchat, youtube ve dizi
sitelerinde daha fazla yer aldiklari sdylenebilir.

3. Alt Amaca Yonelik Bulgular: Arastirmanin bu boliimiinde 6grencilere kullandiklar: kelimeleri
bagka kimin kullandig1 sorulmus ve elde edilen cevaplar Tablo 5’te gosterilmistir.

Tablo 5.

Ortaggretim Ogrencilerinin kullandiklar Kelimeleri Kimlerle Beraber Kullandiklarma Dair Goriigleri

Akranlarim Kardesim Sosyal Medya Kullamcilar
Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz

25 24 1 20 14

Tablo 5 incelendiginde Ogrencilere kullandiklar1 kelimeleri kimlerle birlikte kullandiklar:
soruldugunda en ¢ok akranlariyla ve sosyal medyadaki kisilerle kullandiklar1 yanit: alinmistir.
Bu konuda kod ad1 D olan 6grenci su sekilde cevap vermistir:
“ Arkadaslarm ¢ok kullantyor ve bu kelimeler hayati kolaylastiryor.”
Kod ad1 I olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;
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“Genelde programlarda bilgisayarda goriiyorum” (Genellikle Intemet uygulamalanni kullanwken goriiyorum.)
Tablo 5 deki soruyu kod ad1 ] olan 6grenci su sekilde yanitlamistir:

“Arkadaslanm ve sosyal medya kullamcilan kullanyor”

Kod ad1 R olan 6grenci su sekilde yamitlamistir;

“ Bence bu kelimeleri cogu sosyal medya kullanan ¢ogu insan kullamyor. Bende giinliik hayatumda aktif olarak
kullanmasam da bir cogunun anlanunr biliyorum. Bazende kullanyorum 6megin; ekran resmi aldim demek
yerine ss aldim edemek daha ¢ok kolaylik saglayict.”

Kod ad1 S olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“Genel olarak yasitlanmla kullansak da fazla yer etmis olan ( selfie gibi) kelimleri anneannem dahi kullanwyor.”

4. Alt Amaca Yonelik Bulgular : Arastirmanin bu bdliimiinde O&grencilere bu kelimeleri
kullandiklarinda yakin ¢evresinin nasil tepki verildigi sorulmustur.

Tablo 6.
Ogrencilerin Kullandiklar: Kelimelerle ilgili Yakin Cevresinin Goriisleri

. . Ogretmenlerim Ogretmenlerim
Arkadaglarim Anliyor  Ailem Anliyor Ailem Anlamiyor Anliyor Anlamiyor
Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz
23 27 2 1 19 16 1 1 7 3

Ogrencilere, bu kelimeleri kullandiklarinda yakin gevrelerinin tepkisinin ne oldugu soruldugunda
genellikle arkadaslarinin bu kelimeleri anladigr buna karsilik aile ve 6gretmenlerin bu kelimeleri
anlamadiklar1 cevabini vermislerdir. Tablo 6 incelendiginde 45 Ogrenci, aile ve Ogretmenleri
tarafindan bu kelimelerin anlasilmadigini;; 50 Ogrenci arkadaslarinin bu kelimeleri anladigim
sOylemistir.

Kod ad1 AB olan 6grenci su sekilde yanitlamigtir:

“Bu kelimeleri aile ortanunda yalmizca yasitlanmlayken kullamyorum. Ailemleyken kullamwsam anlamazlar.
Okulda gayet normal karsilanwor. Hatta okul ortamndan alistim bu kelimelere.”

Kod ad1 R olan 6grenci su sekilde yamitlamistir;

“Genelde hicbiri anlamyor. Omegin; aile icinde birsey konusurken bu kelimelerle kunustugumda degisik degisik
sorgulayic: gibi bakworlar. Bazen annem gordiigii birseyin anlamumi gelip bana soruyor. Arkadaslarma kars:
kullandi§imda cogu anlwor. Zaten onlarda kullamwyor. Ben bu kelimelerinde bir kullanma ortanu oldugunu
diisiiniiyorum. Genelde aileme ve 6gretmelerime veya bulundugum ciddi bir ortamda kullanmamaya Ozen
gosteririm. Zaten anlanun bilmiyorlar. Bu kelimelerle konusursam yanlis birseyler anlayabilirler.”

Kod adi X olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“Gengler cok rahat anlwor genelde. Fakat teyze day: anneanne dede gibi tipler anlamyor.”

Kod ad1 Y olan 6grenci su sekilde yanitlamistir:

“Arkadaglarim tuhaf karsilamazken yas fark: arttikca tepki ve tuhaf karsilama oram artryor”

Kod adi § olan 6grenci su sekilde yanitlamistir:

“Arkadaslanmla  kullandi§mimda  sorun  olmuyor.  Ailemin, 0gretmenlerin  veya tammadi§im yagsitlarmla
konusmamda hicbir stkinti olmuyor. Sosyal medya ile giinliik hatay: birbirinden ayn tuttu§umdan konusmamn
yasitlanma gore daha anlagilwr oldugunu diisiiniiyorum.”

Kod ad1 M olan 6grenci su sekilde yanitlamistir:

“Ogretmenlerim sasuyo anket yapnjo”

Kod ad1 ] olan 6grenci su sekilde yanitlamigtir:

“Ogretmenlerim anlamwyor ve beni dislyorlar. Ailem benim Tiirk oldugumu ve kiiltiiriimiize uygun kelimeler
kullanmam gerektigimi séyliiyor.”
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Kod ad1 H olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“Annem ne sagma konusuyorsun diyor. Ama genc cevrede gayet normal karsilanwyor.”
Kod adi D olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“Ogretmenler 6grenmeye caliswyorlar.”

Kod ad1 G olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“Ailem anlamadi$1 icin ceviriyorum. Onun disinda herkes anlyor.”

5. Alt Amaca Yonelik Bulgular: Arastirmanin bu béliimiinde 6grencilere diisiiniirken bu kelimelerle
mi yoksa bunlarin Tiirkge karsiliklariyla mi diisiiniiyorsunuz diye sorulmus ve 6grencilerden alinan
cevaplar Tablo 5’te gosterilmistir.

Tablo 7.
Ogrencilerin Diisiiniirken Kullandig: Kelimeler
. . . Bu Kelimelerle ve Bilmiyorum, Dikkat
Evet, Bu Kelimelerle Hayr, Tiirkgeleriyle Tiirkceleriyle Etmedim
Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz
26 22 5 11 4 4 1

Tablo 7’de ogrencilere, konusurken bu kelimeler ile mi yoksa Tiirk¢e karsiliklari ile mi
diisindiikleri soruldugunda; 48 o6grenci bu kelimelerle diisiindigiinti (f(Erkek):26, f(Kiz):22); Bu
kelimeleri Tiirkce karsiliklariyla diisiindiiklerini séyleyen toplam 16 6grenci varken, Bu kelimelerle ve
Tiirkgeleriyle diistindiigiinii sdyleyen 8 6grenci, Bilmiyorum diyen 1 6grenci oldugu goriilmektedir.

Kod adi AB olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“Bu kelimelerle diisiiniiyorum. Ciinkii bu kelimelerin dogrudan karsilig1 yok. Cevirileri ¢ok uzun oluyor.”

Kod ad1 E olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“Bilmiyorum aliskanlik olmug.”

Kod adiI olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“Kelimelerin anlamlan uzun oldugu icin bunlarla diisiiniiyorum.”

Kod ad1 V olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“Benim igin yabanci olan kelimelerin ( stalklamak , favlamak, likelamak vb.) Tiirkceleri aklima gelmiyor.”

Kod ad1 G olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“ Direk bu kelimeler aklima geliyor. Konusurken kafamda Tiirkgeleri olmuyor.”

Kod ad1 D olan 6grenci su sekilde yanitlamistir;

“ Bu kelimeler ile diisiiniiyorum. Ciinkii bunlar hayatuma sanki Tiirkcenin bir parcasyymus gibi girdi.”

Kod ad1 R olan 6grenci su sekilde yamitlamistir;

“ Diisiiniitken tabikide bu kelimelerin Tiirkce anlamlanyla diisiiniiyorum. Eger direk bu kelimelerle diisiinsem
bence yalmzca kendi dilimin hakimiyetini kaybetmis olurum. Dil tamamen bu kelimelerden armdinlmali
diyemesem de bence oldukca az kullamilmali.”

Kod adi T olan 63renci su sekilde yanitlanugtir;

“ Diisiiniitken Tiirkce diisiiniiyorum. Genelde yabanct bir dil kullanwken de Tiirkce diisiiniiyoruz gibi geliyor
bana.”

Sonug ve Tartisma

Arastirmaya baslamadan 6nce d6grencilerin okul igerisindeki kullandiklar1 dille, kendi aralarindan
kullandiklar1 dil arasinda farkliliklar oldugu arastirmaci tarafindan gozlemlenmistir. Ogrencilerden
giinliik hayatta kullandiklar1 farkli kelimeleri yazmalar1 istenmistir. Ogrencilerin cevaplari analiz
edilirken 6grencilerin bazi kelimelerin Tiirkge karsiligini bilmedikleri, yazamadiklar: fark edilmistir.
Yine bu sozciikleri genellikle sosyal paylasim sitelerinde, kimi internet oyunlarinda kullandiklar1
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arastirmaci tarafindan tespit edilmistir. Ayni kelimeleri ciimle i¢inde kullanmalari istendiginde de
climlelerinin sosyal medya iislubunu yansittigi fark edilmistir. Ogrencilere bu kelimelerle ilk
karsilastiklari yerler soruldugunda gelen cevaplarin ¢ogu sosyal medya, facebook, twitter, instagram
ve internet oyunlari cevaplari alinmistir. Sosyal medyadaki bu kelimelerin cogu Ingilizceden
gelmektedir. Ogrenciler sanal diinyada o6grendikleri Ingilizce kokenli kelimeleri anadilleri iginde
Tiirkge ekler ekleyerek kullandiklari tespit edilmistir. Ornegin: likelamak, twit atmak, snaplesmek vb.
Arastirmaci dildeki bu degisimin 6grencilerin zihinlerinde ilerleyen dénemlerde nasil bir diisiince
yapisina doniisecegini merak etmektedir. Ogrencilere bu kelimeleri kullanacaklar1 zaman akillarina
ilk Tiirkge karsiliklart m1 yoksa Ingilizce anlam1 mi1 geldigi soruldugunda % 80’inin bu kelimeleri
Tiirkce karsiliklariyla degil de Ingilizcedeki karsiliklariyla diisiindiiklerini belirtmiglerdir.
Ortadgretim basamaginda ogrencilere d6gretmenleri tarafindan dagitilan kagitlarin onlarda ‘sinav
oluyoruz’ diislincesi uyandirdig1 gozlemlenmistir ¢ilinkii 6grencilerin bir ¢ogu ‘keske her smav boyle
olsa, vay be biitiin sorulanm anlamlarmi biliyorum, 'Hocam keske smavlarda da boyle bizim kelimelerimizden
sorsaniz.” seklinde doniitler geldigi arastirmaci tarafindan gézlenmistir.

Arastirmanin sonuglariincelendiginde ortadgretim 10. sinif 6grencilerinin kendi aralarinda iletisim
kurarken Torsin, Magara (Maara), Lops, Rez, Qolsuz (kolsuz), Ota kucu, Zam Qi, Dizo, Keko (QeQo),
Dizlamak, Low, Kizgm atmak, Comar, B8( beyt-bait), Agabe, Thug Life, Turek, Sukalamak, Editleme, Bug,
Hort, Entry, Admin, Hebele Hiibelei UNF, Pelinsu ve Berkecan kelimelerini kullandiklar: goriilmektedir.
Ortadgretim Ogrencilerin genel olarak sosyal medya agirlikli bir dil kullandiklar1 goriilmektedir.
Ozellikle 11. sinif 6grencilerinin, 10. sinif 6grencilerine gore ¢ok daha fazla anlamlarini sadece
kendilerinin bildikleri bir dil kullandiklar1 tespit edilmistir. Ortadgretim Ogrencilerinin giinliik
hayatlarinda “Repost, Stalklamak, Random, Flood, Ez, ES-ES almak, Trigger, Like, Spoiler, GG, Noob,
Snaplesmek, Fake, Trollemek” kelimelerini ortak olarak kullandiklari; erkek 6grencilerin, kiz 6grencilere
gore bu kelimeleri daha fazla kullandiklari ve bu kelimelerin daha ¢ok sanal oyunlarda oldugu
arastirmada belirtilmistir. Genel olarak bakildiginda 6grencilerin giinliik hayatta kullandiklari bu
kelimeleri internet ortamindan ve ozelliklede sosyal medya ortamindan 6grendikleri sdylenebilir.
Erkek 6grencilerin facebook, internet oyunlar1 ve sosyal ortamlarda kiz 6grencilerden daha fazla yer
aldiklari;buna karsilikkiz 6grencilerin ise twitter, instagram, internet yazismalari, snapchat, youtube
ve dizi sitelerinde daha fazla yer aldiklar1 6grenciler tarafindan belirtilmektedir.

Ortadgretim ogrencileri kullandiklar1 bu kelimeleri en ¢ok akranlariyla ve sosyal medyadaki
kisilerle kullandiklar1 goriilmektedir. Bu kelimelerin kendi hayatlarini kolaylastirdigini, sosyal
medyada aktif olan herkesin bu kelimeleri bildiklerini, bazi kelimeleri (rnegin selfie) yasca biiytiik
aile bireylerinin bile kullandiklar1 ifade edilmektedir.

Ogrencilere, bu kelimeleri kullandiklarinda yakin gevrelerinin tepkisinin ne oldugu soruldugunda
genellikle arkadaslarinin bu kelimeleri anladigi buna karsilik aile ve 0gretmenlerin bu kelimeleri
anlamadiklarini ifade etmislerdir. Okul ortaminda ise bu kelimelerin anlasilir kelimeler oldugu,
ogrencilerin bu kelimeleri aile ve 6gretmenlerinin oldugu ortamlarda kullanmadiklar1 goriilmektedir.
Ogrenciler sosyal medyayla giinliik hayat1 ayri kavramlar olduklarini belirtmektedirler. Ortadgretim
ogrencileri diisiiniirken bu kelimelerin Tiirkce karsiliklariyla degil bu kelimelerle diistindiiklerini
ifade etmektedirler.

Arastirmada elde edilen sonuglar incelendiginde 6grencilerin iletisim dilinde kelimeleri Tiirkge
karsiliklariyla degil, daha ¢ok yabanci dildeki karsiliklariyla kullandiklari goriilmektedir. Yabanci
kokenli kelimeleri 6zellikle erkek 6grencilerin daha fazla kullandiklar: goriilmektedir. Bu bulgulardan
hareketle sanal oyunlarin Ogrencilerin giinliik iletisim dillerini 6nemli 6l¢iide etkiledikleri ve
teknolojinin 6grencilerin iletisimlerini etkiledikleri soylenebilir.

Ogrencilerin giinliik iletisim dillerinde kullandiklar1 ve Tiirkgelestirmeye c¢alistiklar1 kelimeleri
genel olarak sosyal medya ve internet araciligiyla 6grendikleri séylenebilir. Erkek 6grencilerin twitter
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ve internet oyunlarinda; kiz &grencilerin ise instagram, internet yazismalari, snapchat ve dizi
sitelerinden yogun olarak kelime 6grendikleri veya kendilerine gore kelime iirettikleri goriilmektedir.
Ogrencilerin kendilerine gore kullandiklar1 dili en gok akranlariyla ve sosyal medyadaki kisilerle
kullandiklar: ifade edilmektedir. Ogrencilere, bu kelimeleri kullandiklarinda yakin cevrelerinin
tepkisinin ne oldugu soruldugunda genellikle arkadaslarinin bu kelimeleri anladig1 buna karsilik aile
ve Ogretmenlerin bu kelimeleri anlamadiklarini ifade etmislerdir. Ogrenciler genel olarak bu
kelimelerle diistindiiklerini belirtmislerdir.

Geleneksel anlayislahazirlanan metin tabanl 6grenme ortamlari dijital yerliler olarak adlandirilan
bu neslin ihtiyaglarini karsilamadiklar: goriilmektedir (Bilgi¢, Duman, Seferoglu, 2011, s. 6). 21. yiizy1l
kusag olarak bilinen dijital yerliler, dogar dogmaz teknolojiyle karsilasmakta ve hayatinin merkezine
teknolojiyi koymaktadir. Ogrencilerin hayatin merkezine teknolojiyi koymalari onlarin dgrenme
stillerini degistirmektedir. Yeni nesil artik dijital yollarla 6grenmekte, dijital yollarla diistinmektedir.
Ogretmenlerin ve ailelerin dijital yerli olarak adlandirilan bu kusagi anlayabilmeleri icin éncelikle
onlarin konustuklar1 ve diisiindiikleri dili anlamalar1 gerekiyor. Yani aynen teknoloji gibi
O0gretmenlerin ve ailelerin kendilerini giincellestirmeleri gerekmektedir.

Yapilan arastirmalar yeni nesil 6grencilerin sosyal medya kullanim basarilarinin iist diizeyde
oldugunu gostermistir (Cetin ve Ozgiden, 2013). Dijital yerli olarak adlandirilan 6grencilerinin
kendilerini internet kullanicis1 diizeyinde gordiikleri, ebeveynlerinin ise bu 6grencileri problemli
bireyler olarak gordiikleri ifade edilmektedir (Esgi, 2013). Eger ogrencilerin konustuklari ve
diistindiikleri dili bilmezsek onlar1anlayamayi1z. Anlasilamayan bireyler toplumda problemli bireyler
olarak goriilmeye baslanabilir. Dijital yerlilerin toplandiklari, zaman harcadiklar1 ve “yasadiklar1”
sosyal aglarda ve sanal ortamlarda daha ¢ok kaynak ve hizmet bulunmaktadir (Tonta, 2009). Bu
kaynak ve hizmetler sayesinde kullandiklar1 dil ve 6grenme tarzlari degismektedir. Bu ytizden
Ogrencilerin sosyal aglar1 egitimde kullanabilmeleriyle ilgili uygun programlar ve materyaller
hazirlanmasi gerekmektedir (Kiigiikali 2016).

Oneriler

Ogrencilerin yasadiklariyiizyil goz dniinde bulunarak onlara daha fazla ilgi gdstermelidir. Onlari,
teknolojinin zararlh diinyasindan faydaci diinyasina dogru yoneltmeli, teknolojiye esir olan degil de
teknolojiyi iyi kullanan bireyler yetistirmeye calisiimalidir. Ogrencilerin aileleriyle sik sik toplanti
yaparak, ailelere kisisel gelisim ve teknoloji bagimliligi seminerleri verilmelidir.
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