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“Bavul Miize ile Sosyal Bilgiler’ Projesi Kapsamindaki Tasarim
Siireclerine iliskin Ogrenci Deneyimleri*
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Ozet: Arastirmanin temel amaci “Bavul Miize ile Sosyal Bilgiler” projesi kapsaminda gerceklestirilen tasarim
atolyelerindeki tasarim siireglerine iliskin, bu siireclerde yer alan 6grencilerin goriiglerini ortaya cikarmaktir.
Aragtirmanin ¢aligma grubunu atdlye tasarim siirecine katilan toplam 21 ortaokul 5. simif &grencisi
olusturmaktadir. “Bavul Miize ile Sosyal Bilgiler” projesi kapsaminda ortaokul 5. siif 6grencilerine yonelik 3
ayr1 tasarim atdlye caligmasi (tablet yazma, miizik aleti tasarlama ve kiyafet olusturma) gerceklestirilmistir.
Tasarim atdlyelerinde {iretilecek {irlinlerin igerigi ve tasarim siirecinin nasil gergeklestirilecegi Onceden
katilimcilara anlatilmigtir. Tasarim siirecinde kullanilacak arag-geregler katilimcilara hazir bir sekilde
sunulmustur. Tasarim siirecleri arastirmacilar tarafindan yiritiilmistiir. Arasgtirmada yontem olarak durum
caligmasi kullanilmistir. Tasarim at6lyeleri sonucunda katilimecilarin goriisleri yart yapilandirilmig goriisme
formlar1 aracihigiyla alinmustir. Elde edilen verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel analiz ve igerik analizi
kullanilmis, veriler tablolarla ifade edilmistir. Arastirma sonucunda katilimcilar atolyelerden zevk aldiklarini,

konuyu daha kolay 6grendiklerini, sosyal bilgiler dersinin kendileri i¢in keyifli hale geldigini belirtmislerdir.
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EXAMINATION OF THE OPINIONS OF STUDENT ON DESIGN PROCESSES IN THE
SCOPE OF “BAGGAGE MUSEUM AND SOCIAL STUDIES” PROJECT

Abstract: The basic purpose of the present study was to determine the opinions of the students about the design
processes in the design workshops performed in the scope of the “Baggage Museum and Social Sciences”
project. A total of 21 secondary school students who were at the 5th Grade and who participated in the workshop
design process were included in the Study Group. Three different design workshops (writing tablets, designing
musical instruments, and creating clothes) were organized for secondary school 5th Grade students in the scope
of the “Baggage Museum and Social Studies” project. The contents of the products that would be produced in the

design workshops and how the design process would be performed were explained to the participants before the
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study was initiated. The tools that would be used in the design process were presented to the participants in a
ready-made fashion. The design processes were run by the researchers. The case study design was used as the
method in the study. After the design workshops were completed, the opinions of the participants were collected
with semi-structured interview forms. The descriptive and content analyses were used in analyzing the data that
were obtained. The data are expressed in tables. As a result of the study, the participants stated that they enjoyed

the workshops, learned the subject more easily, and that the social sciences class became enjoyable for them.

Keywords: Design Process, Baggage Museum, Social Studies

GIRIS

Ozellikle 20. ve 21. yiizyillarda bilim ve teknolojideki hizli gelismeler egitim sistemini de
etkilemistir. Bu gelismeler ihtiyag duyulan bireylerin niteliklerinde de bazi degisikliklere sebep
olmustur. Bu baglamda diinya kendi sorumluluklarinin farkinda olan, yenilik ve ilerlemeleri
kavrayabilen bireylere ihtiya¢ duymaya baslamustir. Diinyada yapilanan ve yayginlasan modern
yasamin kosullari, 6grenme anlayisinin yenilenerek degismesini gerekli hale getirmistir. Toplumlarin
ihtiyac1 olan akile1 ve kaliteli bireylere ulagsmada ise egitimcilere dnemli sorumluluklar diigmektedir.
Bunun i¢in de oOgretmen merkezli geleneksel Ogretim siireglerinin benimsenmesinden ziyade,
Ogrencilerin sosyal etkilesim icinde Ogrenmelerini saglayacak, &grencileri de siirece dahil eden

faaliyetler benimsenmelidir (Unal ve Celikkaya, 2009).

Egitim-6gretim faaliyetlerinde 6nemli bir yer edinen yeni 6gretim yaklagimlari, hedef kitleye
bilgi ve beceri kazandirmanin yam1 sira bilgiyi yapilandirmayr ve yeni bilgiler iretmeyi
hedeflemektedir. Yeni 6gretim yaklasimlarinin egitim-6gretim siireglerine dahil edilmesi sonunda ise
biitlin 6gretim etkinliklerinin merkezinde 6grenciler yer almakta, bilgiler 6grencilerin bizzat kendisi
tarafindan yapilandirilmaktadir (Siinbiil, 2011). Ogrencinin &grenme siirecinde gegirdigi zihinsel
etkinliklere odaklanan ve dgrenme-6gretme siireglerine yonelik ortaya atilan yaklasimlar, 6grencinin

ogrenme siirecinde aktif olmas1 gerektigine vurgu yapmaktadir (Kog, 2011).

Milli Egitim Bakanligi 2023 Egitim Vizyonunda temel egitim kapsamindaki hedefler ve alt
hedeflerde tasarima yénelik iceriklere yer vermistir. Bu baglamda “ilkokul ve ortaokullar gelisimsel
acidan yeniden yapilandirilacak” hedefi kapsaminda “Tiim temel egitim kurumlarinda gocuklarin
diisiinsel, duygusal ve fiziksel ihtiyaglarini destekleyen ‘tasarim-beceri atdlyeleri’ kurulacak ve ulusal
standartlart olusturulacaktir.” alt amacina yer verilmistir (MEB, 2018). Bu amagclar dogrultusunda
olusturulan tasarim-beceri atolyelerinin etkin bir sekilde kullanilmasi, tasarim siireglerinin daha genis

kapsamda egitim-6gretim faaliyetlerine dahil edilmesi gerekir.

Bu hedef dogrultusunda literatiir incelendiginde farkli alanlarda tasarim siire¢lerine hem teorik
hem de uygulamali olarak odaklanilan ¢alismalarin yer aldigi gorilmektedir (Ata, 2017; Danisan,

2013; Demirkan ve Hasirci, 2009; Garvin, 1964; Larsen, 2018; Lee ve Jirousek, 2015; Ozdemir, 2013;
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Tekin, 2012) Buna ek olarak 6zellikle katilimcilarin tasarim = siiregleri deneyimlerinin
degerlendirilmesine yonelik ¢aligmalar da literatiirde yer almaktadir (Alim, 2012; Coban ve Goktas,
2013; Durusoy, 2019; Gokge, 2009). Ancak ozellikle ortaokul diizeyinde iiriin tasarim siireclerine

odaklanan caligmalarin yetersiz oldugu goriilmektedir.

Literatiirdeki boslugu kapatabilmek adina yapilan bu ¢aligmada asagidaki problem climlelerine

yanit aranmaya ¢aligilmigtir:
1. Tasarim etkinliklerinin 6grencilere ne gibi etkileri olmustur?
2. Etkinliklerde kendilerini hangi rolde tasarlamiglardir?
3. Katilimeilar etkinliklerin hangisini kolay/zor bulmuslardir?
4. Tasarim etkinliklerinin dgrencilerin akademik basarilarina etkisi olmug mudur?
Arastirmanin Amaci

Arastirmanin temel amact “Bavul Miize ile Sosyal Bilgiler” projesi kapsaminda gergeklestirilen
tasarim atOlyelerindeki tasarim siireglerine iligkin, bu siireglerde yer alan Ogrencilerin goriislerini
ortaya cikarmaktir. Bu temel ama¢ dogrultusunda siirecte yer alan katilimcilarin siire¢ deneyimleri,
siiregte yasanilan zorluklar, siirecin kolay yonleri, siiregteki gorevleri, siirecin eksiklikleri ile siirecin

akademik basarilarina etkilerine yonelik goriisleri kapsaminda incelenmistir.
YONTEM

Bu béliimde aragtirmanin modeline, ¢alisma grubuna, uygulama siirecine, veri toplama aracina

ve verilerin analizine yer verilmistir.
Arastirmanin Modeli

Aragtirmada durum c¢alismast modeli kullanilmustir. Durum ¢alismalar1 araciligiyla hedef
kitlenin durumlardan nasil etkilendigi ortaya cikarilabilir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu baglamda
belirlenen tasarim siirecleri sonrasinda katilimcilarin bu siireglerden ne sekilde etkilendiklerine iliskin
goriisleri incelenmistir. Sekil 1’de arastirma kapsaminda gergeklestirilen durum g¢aligmasi modeli

igerigine yer verilmistir.

Tasarim
Stiregleri Siire¢ deneyimleri

Siirece iligskin ayrintili goriisler

Sekil 1. Durum Calismas1 Modeli I¢erigi
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Aragtirma kapsaminda tasarim siirecleri durum olarak belirlenmis, hedef kitlenin bu durumdan

nasil etkilendigi ise siire¢ deneyimleri ile siirece iligkin goriisleri baglaminda ele alinmustir.
Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu amach Ornekleme yontemiyle belirlenmis, atdlye tasarim
stirecine katilan toplam 21 ortaokul 5. smif 6grencisi olusturmaktadir. Katilimeilar 2018-2019 egitim-
Ogretim yilinda Artvin Merkez ilgede bir ortaokulun 6grencilerdir. Tablo 1°de ¢alisma grubunda yer

alan katilimcilarin cinsiyetlerine gére dagilimina yer verilmistir.

Tablo 1: Calisma Grubunun Cinsiyete gore Dagilimi

Cinsiyet Kisi Sayisi (n)
Kiz 6grenci 10
Erkek 6grenci 11
Toplam 21

Tablo 1 incelendiginde 11 erkek 6grenci, 10 kiz 6grenci olmak iizere toplama 21 katilimei

Ogrencinin calisma grubunda yer aldig1 goriilmektedir.
Uygulama Siireci

“Bavul Miize ile Sosyal Bilgiler” projesi kapsaminda ortaokul 5. sinmif &grencilerine yonelik 3
ayrt tasarim atdlye c¢aligmasi (tablet yazma, miizik aleti tasarlama ve kiyafet olusturma)
gerceklestirilmistir. Bu tasarim atdlyeleri ise 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim Programu dikkate alinarak

Tablo 2’de yer alan igerige gore hazirlanmstir.

Tablo 2: Tasarim Atélyelerinin Genel Igerigi

Smif Diizeyi ~ Ogrenme Alami Kod Kazanim
Somut kalintilardan yola ¢ikarak Anadolu ve
5 Kiiltiir ve Miras SB.5.2.1. Mezopotamya uygarliklarinin insanlik tarihine 6nemli

katkilarini fark eder.

Kiiltiir ve Miras 0grenme alaninda 5. simf diizeyindeki Tablo 2’de yer alan kazanim dikkate

almarak 3 alt kazanim/amag belirlenmis ve igerik buna gore hazirlanmistir. Belirlenen amaglar;
1. Tarihsel siirecte kullanilan miizik aletlerini bilir.
2. Yazimin 6neminin farkina varip, ilk yazi érneklerinden giintimiize degisimini fark eder.

3. llk¢ag medeniyetlerinin ticari ve sanatsal faalivetlerin nasil gerceklestirildiginin farkina

varir. seklindedir.

Tasarim atolyelerinde iiretilecek iirlinlerin igerigi ve tasarim siirecinin nasil gerceklestirilecegi

onceden katilimcilara anlatilmistir. Tasarim siirecinde kullanilacak arag-geregler katilimcilara hazir bir
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sekilde sunulmustur. Tasarim siirecleri ise arastirmacilar tarafindan yliriitiilmiistiir. Tablo 3’te miizik

aleti tasarlama atdlyesi uygulama siirecine iligkin bilgilere yer verilmistir.

Tablo 3: Miizik Aleti Tasarlama Atdlyesi Uygulama Siireci

Tasarim Kazanim Kullanilan Uygulanan Uygulama Siireci
Atolyesi Malzemeler Y ontemler

Katilimcilara, Tiirkiye miizelerinde
bulunan miizikle ilgili Neolitik-Kalkolitik,

Tarihsel Gosterip Tung, Hitit, Demir ve Roma Caglarina ait
Miizik Aleti  siiregte Balon, kasnak, yaptirma, miizik nesnelerinden Derili Vurmali
Tasarlama kullanilan ip, deri Grupla Calgilarda darbuka, davul, def) 6rnekleri
miizik calisma gosterilir.
aletlerini Deri, kasnak, ip vb malzemeler yardimiyla
bilir. o dénemde kullanilan vurmali ¢algilardan
esinlenerek kendi davullarin1 yapmalar1
istenir.

“Tarihsel siirecte kullanilan miizik aletlerini bilir.” Alt amaci dikkate alinarak hazirlanan miizik
aleti hazirlama atdlyesi kapsaminda balon, kasnak ve deri gibi malzemeler kullanilmigtir. Gosterip
yaptirma ve grupla ¢alima gibi tekniklerin kullanildig: etkinlik sonucunda katilimcilar vurmali ¢algilar

tasarlamislardir. Tasarlanan vurmali ¢algi fotograflart Fotograf 1.”de gosterilmistir.

Fotograf 1. Katilimcilar tarafindan tasarlanan vurmali galgilar

Tablo 4’te ise bir bagka tasarim etkinligi atolyesi olan tablet yazma etkinliginin uygulama

siirecine yer verilmistir.

Tablo 4: Tablet Yazma Atdlyesi Uygulama Siireci

Tasarim Kazanim Kullanilan Uygulanan Uygulama Siireci
Atolyesi Malzemeler Yontemler

Lider tarafindan yiizyillar boyunca

insanlarin yaziy1 hangi amagla

kullandiklar1 kisaca anlatilir.

Anadolu Medeniyetleri Miizesi tanitim

CD’si izletilerek, kil tablet resimleri ve

kopya ornekleri gosterilir. Katilimeilar
Yaziin Gosterip ¢ivi yazist 6rneklerinden yararlanarak
Oneminin Plasterin, Yaptirma, plasterin malzemeye ahsap kalemle
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Tablet farkina varip, ahsap kalem, Seramik

Yazma ilk yaz1 Asur ¢ivi Caligmast,
orneklerinden yazisi alfabesi ~ Sergi
giiniimiize Caligmasi

degisimini fark
eder.

adlarim yazarlar. Katilimcilardan ¢ivi

yazisi kullanarak gelecege gonderilmek

iizere mektup yazmalari istenir. Etkinligin

ardindan plasterin kurumaya birakilir.

Katilimeilar tarafindan yazilan tabletler ve
mektuplarin sergilenmesi saglanir.
Etkinlik sona erer.

Tablet yazma etkinliginde ise Asur ¢ivi yazisi alfabesi, ahsap kalem, plasterin (6zel bant) gibi

arag-geregler kullanilarak tablet ve mektuplar olusturulmustur. Etkinlik sonrasinda ise bu tablet ve

mektuplar katilimcilar tarafindan sergilenmistir. Bireysel {iriin tasarimlarinin ortaya ¢iktigi bu siirecte

sergi diizenlenmesinin amaci ise siirecteki tiim 6grencilerin birbirlerinin tasarimlarini gormelerine

olanak tanimaktir. Tasarlanan bazi tabletler Fotograf 2’de verilmistir.

Fotograf 2. Katilimcilar tarafindan tasarlanan tablet ve paralar

Son olarak “Ilk¢ag medeniyetlerinin ticari ve sanatsal faaliyetlerin nasil gergeklestirildiginin

farkina varir.” seklinde belirlenen alt kazanim kapsaminda gerceklestirilen kiyafet olusturma tasarim

etkinligi uygulama siirecine yer verilmistir.

Tablo 5: Kiyafet Olusturma Atdlyesi Uygulama Siireci

Tasarim Kazanim Kullanilan Uygulanan Uygulama Siireci
Atblyesi Malzemeler Yontemler
Katilimeilar beser kigiden olusan dort
gruba ayrilir. Lider tarafindan
6nceden hazirlanan tiiccarlarin
kullandiklar1 yollar iizerinde
konakladiklar1 yerler, donemin din
Grafon kagidi, adamlar1 (rahipler) ve tapinaklar,
Ilkgag medeniyetlerinin  makas, Grupla ticareti yapilan mallar ve ticari
ticari ve sanatsal tel zimba, Calisma  evlilikleri igeren rol kartlar1 gruplara
Kiyafet faaliyetlerin nasil zimba teli, Rol dagtilir. Rol kartlar1 ve renkli grafon
Olusturma gerceklestirildiginin bant, renkli oynama  kagitlarindan makas, bant ve tel
farkina varir. karton zimba yardimiyla tasarlanan

kostiimler kullanilarak ticarete iligkin
canlandirmalar yapilir.
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Grup caligmasi olarak gergeklestirilen kiyafet olusturma siirecinde ise katilimcilara amaca
uygun olarak belirlenen rol kartlar1 dagitilmis ve dagitilan malzemelerle (Grafon kagidi, makas, tel
zimba, zimba teli, bant, renkli karton) buna uygun kiyafet tasarlamalari istenmistir. Tasarimlar
sonucunda her grup rol kartlarina uygun igerikte kiyafetleri de kullanarak canlandirmalar yapmisladir.

Tasarlanan bazi kiyafetler Fotograf 3’te verilmistir:

Fotograf 3. Katilimcilar tarafindan tasarlanan kiyafetler

Veri Toplama Araci

Tasarim atdlyeleri sonucunda katilimcilarin goriisleri aragtirmacilar tarafindan gelistirilen yari
yapilandirilmis  gorisme formlart araciligiyla alinmustir. Gortisme formunda yer alan sorular
gelistirilirken, daha oOnce bir tasarim siireci yiirliten ve tasarim siireci degerlendirmeye yonelik
caligmalar yapmig uzman goriisii alimmistir. Goriisme formunda 6 temel soru ve bu temel sorulari

destekleyici, agiklayic1 ve gerekgelendirici tarzda sorulara yer verilmistir.
Verilerin Analizi

Elde edilen verilerin ¢6ziimlenmesinde betimsel analiz ve igerik analizi kullanmilmus, veriler sekil
ve tablolarla ifade edilmistir. Elde edilen veriler temalara, kategorilere, kodlara ayrilmistir. Her bir
temada yer alan kodlarin tekrarlanma sikliklarina da yer verilmistir. Aragtirma kapsaminda elde edilen
veriler dgrencilere gore O1, 02,..... seklinde kodlanmistir. Katilimeilarm her bir soru igin birden fazla

ifade kullanmalarina olanak taninmustir.
BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde arasgtirmanin problem ciimlelerine gore elde edilen bulgulara yer verilecektir.
Arastirmanin ilk problem ciimlesi olan “Tasarim etkinliklerinin 6grencilere ne gibi etkileri olmustur?”

sorusuna yonelik elde edilen veriler Tablo 6’da verilmistir:
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Tablo 6: Katilimcilarin Tasarim Etkinliklerini Degerlendirmelerine Y 6nelik Bulgular

Kodlar Katilimcilar f
Konuyu kavramama yardimet oldu. 04, 06, 07, 010, 013, 021 6
Sosyal Bilgileri eglenceli hale geldi. 07,010,013, 014, 015, 016 6
Eski Cag Uygarliklarinin ticaret yaparken kullandiklar 01, 02,03, 05,011,014 6
paralar1 6grendim.

Eski uygarliklarin nasil yasadigini 6grendim. 08, 09, 017, 019, 020 5
Eski Cag Uygarliklarinin giydigi kiyafetlerin nasil oldugunu 01,02, 03, 05,014 5
ogrendim.

Eski Tiirk alfabesini 6grendim. 05,015 2
El becerim gelisti. 011,018 2
Iyi yonde etkilendim. 02 1
Gegmisimi 6grendim. 04 1
Eski uygarliklara olan merakimi giderdim. 012 1

Tablo 6’da katilimcilarin yer aldiklar1 tasarim etkinliklerini genel olarak degerlendirmelerine
yer verilmistir. Tablo 6 incelendiginde katilimcilarin ¢ogunlukla tasarim siireglerinin konuyu
anlamalarina yardimc1 olmasi (f=6), Sosyal Bilgileri eglenceli hale getirmesi (f=6) ve Eski Cag
Uygarliklarinin ticaret yaparken kullandiklar1 paralart 6grenmelerine(f=6) katki saglamasi seklinde
degerlendirdikleri goriilmektedir. Katilimcilarin siire¢ degerlendirmelerinin ¢ogunun olumlu yo6nde
olmasi ise tasarim etkinliklerinin siirece katilanlar tizerinde faydali ve olumlu etkiler biraktig1 seklinde

yorumlanabilir.

Arastirmanin 2. alt problemi olan “Etkinliklerde kendilerini hangi rolde tasarlamislardir?”

sorusuna yonelik bulgular Sekil 2°de verilmistir:

Tasarim siirecinde katilimcilar bazi rolleri iistlenmislerdir. Sekil 2°de katilimcilarin tasarim

siirecindeki rollerine yonelik goriiglerine yer verilmistir.

Sekil 2: Katilimcilarin Tasarim Siirecinde Rollerine liskin Bulgular
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Sekil 2 incelendiginde katilimcilarin c¢ogunun siiregte tasarimci olarak, {iriin gelistirme
asamasinda aktif oldugu goriilmektedir. Bu baglamda katilimcilar tasarimci roliinde kesme,
birlestirme, yapistirma, ¢izme, boyama, sekil verme, anlamlandirma, iligki kurma gibi beceriler

sergilemislerdir.

Arastirmanin 3. alt problemi olan “Katilimcilar etkinliklerin hangisini kolay/zor bulmuslardir?”

sorusuna yonelik elde edilen bulgular su sekildedir:

Katilimcilara yonelik olarak gergeklestirilen 3 tasarim etkinliginden siirecte en fazla zorluk
cekilen etkinligin hangisinin oldugunu gerekgeleriyle birlikte ortaya c¢ikarmak amaciyla, ¢alisma
grubunda yer alan katilimcilara “Tasarim etkinliklerini yapmakta zorlandiniz mi? Eger zorlandiysaniz,
hangi tasarim etkinligini yapmakta daha fazla zorlandimiz? Nedenleriyle aciklayiniz” sorulari

sorulmus ve Tablo 7°de yer alan bulgulara ulagilmistir.

Tablo 7: Katilimeilarin Siirecte Yasadiklar1 Zorluklara Iliskin Bulgular

Zorlanma f Zorlanilan Etkinlik  Gerekge Katilimeilar f
Durumu Tird
Tablet Yazma Harfler ¢ok detayliyd. C:)l, 011,014,016, 5
020
Kile yazmak zordu. 01,011 2
Harfleri yazmak zamanimi aldi. 01 1
17 Kurumasi uzun siirmiistii. 021 1
Zorlandim Kiyafet Olusturma  Grafon kagitlar1 zimba ile tutturmak C:)3, (")?', 09, 013, 6
zordu. 018,012
Cok zamanimi ald. 04, 015 2
Kagitlar1 kesmek zor ve yorucuydu. 06 1
Zorlanmadim 4 Hepsi kolaydi. 02,017,019 3
Hayal giiciimii kullandim. 08 1

Tablo 7 incelendiginde katilimcilarin ¢ogunun (f=17) siiregte zorlandiklar1 goriilmektedir.
Digerlerine gore en fazla zorlanilan tasarim etkinlikleri ise kiyafet olusturma etkinlikleri olmustur.
Kiyafet olusturma atdlyesinde zorluk yasayan katilimcilar ise buna gerekge olarak silirecin bazi
beceriler gerektirmesi, malzemenin uygun olmamasi, siirecin yorucu olmasi ve fazla zaman almasini
gostermislerdir. Bir diger zorluk yasanan atdlye ise tablet yazma atolyesi olmustur. Tablet yazma
atdlyesinde zorluk ¢eken katilimcilar, buna gerekce olarak harflerin ¢ok detayli olmasini, kile yazi
yazmanin zor olmasini, siirecin zaman alict olmasini (harfleri yazmak, tabletin kurumasi)
gostermislerdir. Buna ek olarak siiregte zorluk ¢ekmeyen katilimeilar, igerigin kolay olmasi ve hayal

giicliniin kullanimi gibi gerek¢eler sunmuslardir.

Siiregte yer alan katilimcilarin hangi at6lyeyi digerlerine gére daha kolay bulduklarina
odaklanilmistir. Katilimcilarin en kolay bulduklar1 tasarim at6lyesine iligskin bulgulara ise Tablo 8’de

yer verilmistir.
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Tablo 8: Katilimcilarin Kolay Bulduklari Tasarim Siireclerine Iliskin Bulgular

Tasarim Gerekee Katilimeilar f
Etkinligi Tirii  f
Tablet Yazma 6 Icerigin basit olmasi 04, 65, 06, 09, 015, 019 6
Miizik Aleti Malzemelerin 6nceden temin edilmis Ql, 02,08, 010,011, 013,017, 8
Tasarlama 10  olmasi O18

Detayinin az olmasi 07,012 2
Kiyafet Ust diizey beceri gerektirmemesi 02, 021 2
Olusturma 3 Siire¢ yoneticisinin yardimet olmasi 016 1

Tablo 8 incelendiginde digerlerine gore katilimcilarin en kolay buldugu tasarim atdlyesinin
miizik aleti tasarlama oldugu goriilmektedir. Katilimcilar buna gerekce olarak icerigin basit olmasini
ve malzemelerin 6nceden temin edilmis olmasini gerekce olarak gostermislerdir. En kolay tasarim
stireci olarak tablet yazma etkinligi oldugunu savunan katilimcilardan bazilar gerekgelerini asagidaki

sekilde ifade etmislerdir:

"[cerik basitti. Verilen numuneyi, kile bastik. Bu yiizden en kolay: tablet yazma etkinligiydi.”
(015)

“Kolay olarak yaptigimiz etkinlik tablet yazma etkinligiydi. Ciinkii etkinligin detayr fazla
degildi.” (012)

En kolay tasarim siireci olarak kiyafet olusturma etkinligi oldugunu savunan katilimcilardan

bazilar gerekgelerini agsagidaki sekilde ifade etmislerdir:

“Zorlanmadan yaptigim etkinlik kiyafet olusturmakti. Bu etkinlikte kdgitlari birlestirdik ve
kafamizdan gecirdik.” (021)

“Kuyafet yaparken cok fazla zorlanmadim. Ciinkii ogretmenlerimiz bu siirecte bize yarimci

oldular. Farkli kiyafetler olusturmamizi sagladilar.” (O16)

Aragtirmanin son problem climlesi olan “Tasarim etkinliklerinin 6grencilerin akademik

basarilarina etkisi olmus mudur?” sorusuna yonelik elde edilen veriler asagida verilmistir:

Katilimcilarin siiregteki deneyimlerinin akademik basarilarini ne sekilde etkiledigini belirlemek
amaciyla “Tasarim etkinlikleri akademik basarimizi nasil etkiledi? Nedenleriyle agiklayiniz.” sorusu

sorulmus ve Tablo 9’daki bulgulara ulagilmigtir.

Tablo 9: Tasarim Siirecinin Akademik Basar1 Uzerine Etkisine Iliskin Goriislere Yéonelik Bulgular

Kodlar Katilimcilar f
Iyi yonde etkiledi. 01, 02, 08, 09, 014, 015, 019, 020, 021 9
Konulari daha kolay 6grendim. 02, 03, 010, 013, 014, 017, 018 7
Daha iyi 6grendim, halen aklimda. 04, 05, 06, 07, 09, 013, 014 7
Deneyerek 6grenmis olduk. 09, 011, 012, 015, O16, 021 6
Tiim her seyi biz yaptik, ders kaynamis oldu. 09, 011, 020 3
Eglenceliydi. 07,013,018 3
Gegmigimi 6grendim. 019 1
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Arastirma kapsaminda katilimcilarin tasarim siirecine yonelik eksikliklerin olup olmadigina

yonelik goriisleri incelenmis ve Tablo 10°daki verilere ulasilmistir.

Tablo 10: Katilimcilarin Tasarim Siirecindeki Eksikliklere Yonelik Gériislerine iliskin Bulgular

Eksiklik Durumu Katilimcilar f

Eksiklikler yoktu. Ql, Og, 03?_ 04, "05, Q_6, O’Z., 08,"(")9, QIO, O11, 012, 20
014, 015, 016, 017,018, 019, 020, O21

Eksiklikler vardi. 013 1

Tablo 10 incelendiginde katilimcilardan sadece 1 tanesinin siiregte bazi eksiklikler oldugunu
ifade ettigi goriilmektedir. O13 katilimcisi tasarim siirecindeki eksikligi ise asagidaki sekilde ifade

etmigtir:

“Tasarim etkinliginde bazi eksiklikler vardi. Ozellikle kiyafetleri tasarlarken gramofon kartonu

yerine gercek kumaslar kullanabilirdik.” (O13)
TARTISMA VE SONUC

Arastirma sonucunda tasarim siireglerinin katilimcilara konuyu kavramalari agisindan yardime1
olmasi, dersi eglenceli hale getirmesi, el becerilerini gelistirmesi, yaparak yasayarak 6grenmelerine
firsat tanimasi, konularin daha kolay 6grenilmesi gibi acilardan faydali olduguna ulasilmistir. Benzer
sekilde Gokge (2009) dgretmen adaylart ile genel fiziki cografya dersine yonelik materyal tasarlama
siireglerinden elde ettigi deneyimler dogrultusunda, katilimcilar materyal tasarlama siirecini farkli,
eglenceli, kalic1 6grenmeye katki saglayan, konulari kolay bir sekilde 6grenilmesine olanak taniyan

bir siire¢ olarak degerlendirmislerdir.

Katilimcilarin siire¢ degerlendirmeleri sonucunda tasarim etkinlikleri araciligiyla bir¢ok yeni
bilgi (Eski uygarliklarin yasam bigimleri, kullandiklar paralar, alfabeler ve kiyafetler) 6grendiklerine
iliskin gorisler ifade ettiklerine ulagilmistir. Durusoy (2019) da materyal gelistirme siirecine yonelik
deneyimlere odaklandigi calisma sonucunda katilimcilarin bu siirecte birtakim yeni bilgiler (yeni

teknolojiler, internet, programlar...) 6grendiklerini ifade ettiklerine ulagmustir.

Katilimcilarin ¢ogu tasarim etkinliklerini uygulama asamasinda ¢esitli zorluklar yasamislardir.
Ozellikle tablet yazma etkinliginde zorlanan katilimcilar buna gerekge olarak, igerigin zaman alici
olmasint; kiyafet olugturma etkinliginde zorluk yasayan katilimcilar ise bazi becerileri sergilemekte
zorluk yasamalarini gerekge olarak gostermislerdir. Gokge (2009) de materyal tasarim deneyimlerine
odaklandig1 ¢aligmasinda katilimcilarin tasarim etkinligi siirecinde bazi zorluklar (Grup c¢alismasi
kaynakli zorluklar, malzeme temin etmede yasanan zorluklar, uygun calisma mekanimin olmamasi,

ekonomik sorunlar, zaman sorunu, iyi bir planlamanin yapilmamasi...) yasadiklarina ulagmistir.
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Katilimcilarin en kolay buldugu tasarim etkinligi ise detayinin az olmasi ve igerigin basit olmasi
gibi gerekgelerle ifade edilen tablet yazma tasarim etkinligi olmugtur. Katilimcilar tasarim siireglerinde

tasarimci, darphaneci, sovalye ve model gibi roller listlenmislerdir.

Arastirma sonucunda katilime1 goriislerine gore tasarim siireclerinin deneyerek 6grenmeye firsat
vermesi, kalict 6grenme saglamasi, siireci eglenceli hale getirmesi agisindan akademik basarilarini

olumlu yonde etkiledigine ulagilmistir.

Katilimcilarin ¢ogu tasarim siireclerinde herhangi bir eksikligin olmadigini ifade etmislerdir.
Siiregte eksiklik oldugunu belirten katilimer ise bu eksikligin kullanilan malzeme cinsinden

kaynaklandigini ifade etmistir.
Oneriler

Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda hem arastirmacilara hem de uygulayicilara

yonelik asagidaki 6neriler gelistirilmistir:

e Arastirma sonucunda tasarim siireclerinin katilimcilar {izerinde olumlu etkiler
biraktigina ulasilmistir. Bu yiizden o6zellikle egitim-6gretim ortamlarinda kolay, etkili
ve kalict Ogretimin gergeklestirilmesi amaciyla daha fazla tasarim etkinligi

kullanilabilir.

e Daha etkili, eksiksiz ve sorunsuz tasarim siireglerinin planlamasi i¢in farkli yas
gruplariyla farkli yontemler (Eylem arastirmasi vb.) kullanilarak uygulamalar
yapilabilir.

e Tasarim siireglerinin 6grenciler tizerindeki etkisine yonelik nicel veri toplama araglari

kullanilarak daha genellenebilir sonuglara ulasilabilir.

e Tasarim siireglerinin egitim-0gretim ortamlarinda daha aktif bir sekilde uygulanmasi
icin 0gretmenlere yonelik hizmet ici egitimler (Tasarim egitimi, tasarim ve uygulama,

tasarim siiregleri tasarlama vb.) verilebilir.

e Okullarda tasarim etkinliklerine, yaparak yasayarak Ogrenmeye firsat veren alanlar

arttirilabilir.
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EXAMINATION OF THE OPINIONS OF STUDENT ON DESIGN PROCESSES IN THE
SCOPE OF “BAGGAGE MUSEUM AND SOCIAL STUDIES” PROJECT

EXTENDED ABSTRACT

The main purpose of the study is to explore the views of the students involved in the design
processes during the design workshops conducted within the scope of the “Social Studies with
Suitcase Museum” Project. To this end, it investigated participants’ experiences, challenges
encountered in the process, tasks in the process, easy aspects of the process, deficiencies of the process
and views on the effects of the process on academic achievement.

The study used a case study design. After the planned design processes, participants’ views on
how they were affected by these processes were explored. For the purpose of the study, design
processes were defined as situations and how the target audience is affected by this situation was
discussed in relation to process experiences and views. The sample was selected using purposive
sampling and consisted of 21 fifth-grade students (11 boys and 10 girls) participating in the workshop
design process. The students were attending a middle school in the Central District of Artvin in the
2018-2019 academic year. Within the scope of the “Social Studies with Suitcase Museum” Project,
three design workshops (writing on clay tablets, designing a musical instrument, and creating clothes)
were conducted for the fifth-grade students. These design workshops were planned and prepared in
keeping with the learning outcome “Students recognize the important contributions of Anatolian and
Mesopotamian civilizations to human history in the light of tangible remains” in the Fifth-Grade Unit
“Culture and Heritage” in the 2018 Social Studies Curriculum. In relation to this learning outcome in
the Fifth-Grade Unit “Culture and Heritage”, three following sub-objectives/outcomes were defined
and the content was prepared accordingly: Students 1) recognize the musical instruments used in
history, 2) realize the importance of writing and its change from the first writing examples to the
present, and 3) know how the commercial and artistic activities of ancient civilizations were carried
out. The participants were beforehand informed of the content of the products to be produced in the
design workshops and how to perform the design process. The ready-to-use tools to be used in the
design process were also introduced to the participants. The design processes were carried out by the
researchers. At the end of the design workshops, participants’ views were collected through semi-
structured interview forms developed by the researchers. While the interview questions were
developed, opinions were sought from an expert who had previously carried out a design process and
conducted studies to evaluate the design process. The interview form comprised six basic questions
and sub-questions supporting, explaining and justifying the basic questions. The data were analysed
using descriptive analysis and content analysis and displayed in figures and tables. The data were
divided into themes, categories, and codes. The frequency of the codes in each theme was also given.
The data were coded based on student views as follows: S1, S2, and so on. The participants were

allowed to use more than one phrase for each question.
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The study found that the design processes are useful in helping participants to understand the
subject, making the course fun, improving their hand skills, giving them the opportunity to learn by
doing and living, and making the subjects easier to learn. The results of the interview data showed that
the participants learned a lot of new information through design activities (such as the lifestyles of
ancient civilizations, currencies that they used, alphabets, and clothes). Most of the participants
experienced various difficulties in implementing design activities. The participants who had difficulty
particularly in writing on clay tablets reported that this was due to the time-consuming nature of the
content. The participants who had difficulty in creating clothes explained that they had difficulty in
demonstrating certain skills. The easiest design activity for the participants was writing on clay tablets
because, as they reported, the activity had fewer details and easier content. The participants played
various roles such as a designer, mint worker, knight and model during the design processes. Based on
the participants’ views, the study showed that the design processes have a positive effect on academic
achievement because it gave them the opportunity to learn by doing and living, ensured permanent
learning and made the process fun. Most of the participants stated that there was no shortcoming in
the design processes. The participant who stated that the process had a shortcoming reported that this
shortcoming was due to the material used. The results of the study showed that the design processes
had positive effects on the participants. Therefore, more design activities can be used in educational
settings to achieve easy, effective and permanent learning. Activities can be performed for different
age groups using different methods (e.g. action research) to plan more effective, complete and
smoother design processes. More generalizable results for the impact of design processes on students
can be obtained using quantitative data collection tools. Teachers could be given in-service training
(such as design education, design and implementation, and designing processes) for more active

implementation of design processes in educational environments.
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