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Ozel Yetenekli Ogrencilerin E-Oykii Olusturma Deneyimlerine Ait

Gorisleri

Ayse Alkan®

Ozet: Egitimde bilisim teknolojilerinin kullanimi bireylerde ¢oklu ortam olusturma, dgrenmelerinde kaliciligt
saglama, Ogrenci ilgi ve motivasyonunu arttirmada yardimei olmaktadir. Ozel egitime ihtiyaci olan 6zel
yetenekli Ogrencilerin egitimlerinde bilisim teknolojilerinin kullanimi zenginlestirilmis bir egitim ortami
olusturulmasmi saglamaktadir. Bu arastirmanin amaci; 6zel yetenekli 6grencilere zenginlestirilmis bir egitim
ortami1 saglamak igin bilisim teknolojileri dersinde “siber zorbalik” konusunun e-dykii (dijital ykii) yontemiyle
islenmesi ve 6grencilerin e-6ykii gelistirme konusunda goriiglerini almaktir. Aragtirma 2018/2019 egitim-6gretim
yilinda Samsun/Tirkiye’de yapilmigtir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu 15 6zel yetenekli 4.smf &grencisi
olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak, aragtirmaci tarafindan hazirlanan ve agik uglu ii¢ sorudan
olusan bir goriisme formu kullanilmustir. Verileri analiz etmek i¢in tanimlayici analiz teknigi kullanilmistir.
Arastirma sonucunda; 6grenciler e-6ykii olusturmay1 zevkli, heyecanls, ilging ve farkli bulduklarini belirtmistir.
Ozel yetenekli 6grenciler e-6ykii yontemini sozel derslerde kullanmayr daha uygun bulmuslardir. E-ykii
hazirlama siirecinde zamani kullanma ve internet baglantist kopma disinda bir sikinti yagsamadiklarim

belirtmislerdir. Aragtirmanin alanyazina katki saglayacagi diistintilmektedir.
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Special Talent Students 'Opinions For E-Story Creation Experiences

Abstract:The use of information technologies in education helps individuals to create a multi-media
environment, to increase their persistence and academic success, to increase student interest and motivation. The
use of information technologies in the education of special talented students who need special education provides
an enriched education environment. The purpose of this research; The aim of this course is to get the views of
special talented students on the development of e-story (digital story). Research 2018/2019 academic year in
Samsun / Turkey has made. The study group consists of 15 special talented 4th grade students. As a data
collection tool, an interview form consisting of three open-ended questions was used by the researcher.
Descriptive analysis technique was used to analyze the data. As a result of the research; The students stated that
they found e-story creation as enjoyable, exciting, interesting and different. Specially talented students found it

more appropriate to use e-story method in verbal courses. They stated that they did not experience any problems
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other than using time and breaking internet connection in the process of preparing e-stories. It is thought that the

research will contribute to the literature.

Keywords: Information Technology, Digital Story, E-Story, Special Ability

GIRIS
Bilisim teknolojilerinin hizli gelisimi ve egitimde kullanimi yeni 6grenme ortamlarinin
olusturulmasina imkan saglamaktadir. Bilisim teknolojilerinin 6grenme ortamlarinda kullanilmasi ile
ogrenme islemine daha ¢ok duyu organi katilmakta, soyut kavramlar somutlagmakta ve dgrenenin aktif
olmasimi saglamaktadir. Bilim ve teknolojideki gelismeler ayn1 zamanda bilgisayar teknolojilerini de
etkilemektedir, insanlar bu gelismelere uyum saglamak i¢in caba harcamaktadirlar. Bu gelisme ve

degismeler egitim, 6gretme ve 6grenmeyi de etkilemektedir (isman, 2005).

Amerikal1 egitimci Edgar Dale tarafindan gelistirilen “yasant1 konisi” modeline gore; 0grenme
islemine katilan duyu organlarinin sayist arttikca o kadar iyi 6grenir ve geng unuturuz, en iyi kendi
kendimize yaparak 6greniriz, 6grendigimiz seylerin ¢ogunu gdzlerimiz ile dgreniriz ve en iyi 0gretim
somuttan soyuta, basitten karmasiga dogru gidendir (Cilenti, 1979). Bilisim teknolojilerinin egitim
ortamlarinda kullanimi 6grenme islemine daha ¢ok duyu organmin katilmasini, soyut kavramlarin
somutlastirilmasini, 6grenenin uygulamalar yaparak etkinliklerde aktif olmasini saglamasi bakimindan

o0grenmeyi destekler 6zelliklere sahiptir.

Glinlimiizde Ogrenenlerin bilgiyi kendi deneyimleriyle yapilandirdigi, 6grenci merkezli,
Ogrencinin aktif oldugu, problem ¢6zme ve kritik diisiinme yeteneklerinin gelismesine 6nem veren
yapilandirmaci egitim yaklasimi temel alinmaktadir. Bilgiye ulasmanin ve bu bilgiyi kullanmanin
onemli oldugu yapilandirmaci yaklagimda Ogrenenin bilgiye ulasmasinda 6grenme ortamlarinin

bilisim teknolojileri ile desteklenmesi 6nemli bir rol oynamaktadir (Sahin, 2010).

Teknolojinin egitim ortamlarinda yerini almasi 6grenme ortamlarinin zenginlestirilmesini, farkli
ve yeni yontem-tekniklerin kullanilmasini saglamigtir. Dijital Oykiileme Ogrenme siirecinde
kullanilabilecek yontemlerden biridir. Dijital dykiiler masaiistii yazilimlar (movie maker, microsoft
office powerpoint, ms photostory, imovie) veya web 2.0 araglar1 (animoto, storyjumper, powtoon)
kullanilarak olusturulabilmektedir (Kocaman Karoglu, 2015). Web ortaminda yapilan dijital 6ykii

caligmalarina igin “e-Oykiileme, “e-0ykil” kavrami da kullanilabilmektedir.

Dijital 6ykiileme; hikaye anlatiminin dijital ortamda metin, ses, resim, grafik, animasyon,
goriintii ve miizikler ile hazirlanmasi siirecidir (Figa, 2004). Robin (2008)’e gore de dijital dykiileme,
Ogretmenlerin ve Ogrencilerin bilgi toplamak, problem ¢6zme becerilerini arttirmak ve isbirlikgi

caligmasini kolaylastirmak igin dykiiler olusturma siirecidir.
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Dijital oykiileme &gretmenlere 6gretim etkinliklerini yapilandirmaci yaklagima uygun olarak
gergeklestirmelerine yardimer olmakta, Ogrenciler aktif rol almakta, teknolojik agidan zengin,
etkilesimli  Ogretme ve Ogrenme ortamlarmin olusturulmasmna saglamakta, Ogrencilerin
motivasyonlarini, sorumluluklarini, dikkatini, ilgisini arttirmaktadir (Chung, 2007; Hur ve Suh, 2012;
Miller, 2009; Robin, 2008; Smeda vd., 2010; Yang ve Wu, 2012; Xu vd., 2011). Robin (2006) de,
dijital 6ykiilemenin yazma, organize etme, sunum yapma, iletisim, problem ¢6zme ve degerlendirme
becerilerini gelistirdigini belirtmektedir. Ayrica dijital oykii yontemi kritik diistinme ve icerigi se¢me-

organize etme becerilerinin gelisimine de katki saglamaktadir (Blas ve Paolini, 2012).

Egitim kurumlarinda bireysel farkliliktan kaynaklanan farkli 6grenme yetenegine sahip
ogrenciler bulunmaktadir. Bazi grup 6grenciler 6zel egitime ihtiyag duyabilmektedir. Bu gruplardan
birisi de 6zel yetenekli 6grencilerdir. Ozel yetenekli dgrencilere uygun egitsel ortamlarin saglanmasi
ve egitsel ihtiyaglar ile Ortiisen bir egitim saglanmasi potansiyellerinin performansa doniistimiinde
onemli rol oynamaktadir. Ozel yetenekli dgrencilerin yaraticiliklari yiiksek, problem ¢dzme becerileri
gelismis ve 6grenme siireclerinde teknoloji kullanimina yonelik olumlu algilar1 bulunmaktadir. Bilisim
teknolojileri igerigi ile bu oOgrenciler i¢in farkli alternatifler sunarak egitim ortamlarinin
zenginlesmesine yardimci olmaktadir. Bireysel &gretim tekniklerine uygun olan 6zel yetenekli
ogrencilerde bilisim teknolojilerinin kullanimi 6grencilere kendi hizlarina ve seviyelerine gore
ilerleme imkan1 vermekte, daha ¢ok duyu organina hitap ederek dgrenmede kolayligi ve kaliciligi

saglamaktadir.

Ozel yetenekli dgrenciler igin farklilastirilmis, zenginlestirilmis egitim ortami ve programi
hazirlanmas1 gerekmektedir. Bu calismada 6zel yetenekli d6grencilerin egitim ortamlarinda kullanilan

e-Oykii hazirlama siirecine iliskin goriisleri incelenmistir.
Arastirmanin Amaci

Bu caligmanin amaci; 6zel yetenekli 6grencilerin e-Oykiilerini olusturduklari ve sunduklar

egitim siiresince goriislerini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmistir.

1. Ozel yetenekli dgrencilerin, egitim ortaminda e-dykii kullanilmasina yénelik diisiinceleri

nelerdir?
2. Ozel yetenekli dgrenciler egitim ortaminda e-6ykii kullanimini hangi derslerde dnermektedir?

3. Ozel yetenekli dgrenciler, egitim ortaminda e-dykii kullamimi siirecinde karsilastiklari

problemler nelerdir?

YONTEM
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Ozel yetenekli 6grencilerin e-6ykii olusturma deneyimlerine ait goriislerini incelemek amaciyla
yapilan bu calismada nitel aragtirma yontemlerinden durum calismasi kullanilmigtir (Yildirim ve

Simsek, 2008).

Ozel yetenekli dgrencilerin e-hikaye yonteminin kullanimi hakkindaki gériislerini almak icin,
calismada yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmigtir. Punch (2005)’e gore, nitel
aragtirmalarda goriisme yapilandirilmis, yar1 yapilandirilmis veya yapilandirilmamais olabilir. Goriisme

sorular1 3 konu uzmaninin goriisleri dogrultusunda revize edilerek son halini almistir.
Calisma Grubu

Tablol. Arastirmaya Katilan Calisma Grubu

Kiz 7
4.smif Erkek 8
Toplam 15

Arastirma 2018/2019 egitim-0gretim yilinda Samsun’da yapilmistir. Bu c¢alisma; 15 6zel
yetenekli 4.simmif Ogrenci ile gerceklestirilmistir. Arastirmaya katilarin &grencilerin 7°si kiz, 8’1

erkektir.
Veri Analizi

Verileri analiz etmek i¢in tamimlayici analiz teknigi kullanilmistir. Analiz 4 asamada
gerceklestirilmistir. Bu asamalar: tematik bir cergeve olusturmak, verileri gerceveye gore islemek,

bulgular belirlemek ve bulgular1 yorumlamak.

Kizlar X1, X2, X3 ...ve erkekler Y1, Y2, Y3... harfleri ile sembolize edilmistir. Veriler
kategorize edilmis ve tiim veriler analize dahil edilmistir. Arastirmaci verileri analiz etmis ve
sonuglarin i¢ giivenirligini artirmak i¢in bagka bir 6gretmenin de sonuglari analiz etmesi saglanmustir.
Ayrica, verilerin giivenirligi 2 ayr bilgisayar dgretmeni ile test edilmistir. Analiz sonucunda,

bulgularin net ve giivenilir oldugu kanisina varilmigtir.
Uygulama Siireci

Ug ayr1 grupta bulunan 6zel yetenekli 6grenciler icin her grupta sekil 1 de belirtilen etkinlikler

farkli giinlerde yapilmis ve uygulama siireci 3 hafta siirmiistiir.

1.hafta:Ogrencilere e-dykii hakkinda bilgi verilmis, sorular1 cevaplanmis ve hazir gorsellerle
hikayelerini kitap seklinde olusturabildikleri Storybird (www.storybird.com) sitesi tamitilmis ve
siteye iiye olmalar1 saglannmstir. Ozpinar (2017) tarafindan dijital dykiileme (e-dykii) hazirlama
stirecinde takip edilecek adimlar 6grenciler ile paylasilarak planlama yapilmis ve 6ykii konusu olarak
“siber zorbalik” secilmistir. Bir sonraki derse “siber zorbalik” konusunda aragtirma yaparak

gelmelerine karar verilmistir.
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Oykii igin fikirlerin iiretilip senaryolarin gelistirilmesi

Oykii panolarinin ve dykiilerin hazirlanmasi

Coklu ortam 6gelerinin arastiriimasi

Dijjital dykiilerin paylasilmasi

Hazirlanan Gykiilerin kaydedilerek gerekli diizeltmelerin yapilmasi

Sekil 1. Dijital dykiileme siireci ( Ozpinar,2017)

2. hafta: Belirlenen konu c¢ercevesinde Ogrenciler www.storybird.com sitesinde e-6ykii

hazirlamaya baglanmstir.

3. hafta:Ogrenciler hazirladiklar1  e-dykiileri {izerinde gerekli diizelmeleri yaparak
tamamlamistir. Hazirlamis olduklar1 e-Oykiilerini grup arkadaslarina sunarak “siber zorbalik”
konusunda goriis alis verisinde bulunmuslar ve e-Oykiileri hakkinda yorumlar yapmislardir. Ders

sonunda goriisme formlar1 yardimiyla 6grencilerle bire bir goriisiilerek diisiinceleri alinmugtir.
BULGULAR

Bu boliimde 6grencilerin gériisme sorularina verdikleri cevaplar bulunmaktadir. Ogrencilerin

sorulara verdikleri cevaplar alintilanarak ve ortak tema altinda toplanilarak sunulmustur.

Ozel yetenekli 6grencilerin, egitim ortaminda e-6ykii kullanilmasina yonelik diisiincelerine

ait bulgular:

Ozel yetenekli 6grenciler e-6ykii kullanma siirecinde programi kullanmay1 merak ettiklerini,
isminin ilging geldigini, 6grenmeyi zevkli hale getirdigini belirtmislerdir. Tablo2 incelendiginde

Ogrenciler tarafindan en ¢ok vurgulanan diislincenin e-6ykii yonteminin zevkli oldugu goriilmektedir.

Tablo2. Ozel yetenekli dgrencilerin, egitim ortaminda e-6ykii kullanilmasina yénelik diisiinceleri:

Temalar Siklik(f) Yiizde(%)
Zevkli 7 46,6
Heyecanlandirict 4 26,6
flging 2 13,3
Farkli 2 13,3

Calisma grubunda bulunan 6grencilerden 7’si e-Oykii yontemini zevkli, 4’4 heyecanlandirici,

2’si ilging, 2’si de farkli buldugunu belirtmistir.
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Ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilari ise su sekildedir:

bl

X3: “Cok zevkli bir uygulama, ilk kez denedim.’

X5: “Benim i¢in farkl bir uygulama oldu.”

>

Y2: “E-6ykii yontemini proje odevlerimi hazirlarken de uygulayacagim. liging bir uygulama.’

Y5: “Tiirkge dersini de ¢ok seviyorum. Bilisim teknolojileri dersinde e-6ykii yazmak beni ¢ok

heyecanlandirdi.”

Y6: “Cok zevk aldim. Arkadaglarimla e-oykiimii paylasmak ve onlarin e-oykiilerini dinlemek

cok zevkli idi.”

Ozel yetenekli ogrencilerin egitim ortaminda e-oykii kullammm hangi derslerde

onerdiklerine ait bulgular:

Ozel yetenekli dgrencilerin egitim ortaminda e-oykii kullanimini hangi derslerde 6nerdikleri
incelendiginde dgrencilerin daha ¢ok sozel dersleri tercih ettikleri goriilmiistiir. Tablo3 incelendiginde
Ogrencilerin e-0ykii yonteminin kullanimmi en ¢ok Tiirkce ve Sosyal Bilgiler dersinde uygun

gordiikleri gortilmektedir.

Tablo3. Ozel yetenekli dgrencilerin egitim ortaminda e-dykii kullanimimi dnerdikleri dersler:

Temalar Siklik(f) Yiizde(%)
Tiirkge 5 33,3
Sosyal Bilgiler 5 33,3
Ingilizce 2 13,3

Fen Bilgisi 2 13,3
Matematik 1 6,6

Calisma grubunda bulunan 6grencilerden 5’1 Tiirk¢e dersinde e-Oykil yonteminin kullanimini,
5°i Sosyal bilgiler dersinde, 2’si Ingilizce dersinde, 2’si Fen bilgisi dersinde, 1’i ise Matematik dersini

uygun buldugunu belirtmistir.
Ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilari ise su sekildedir:
X1: “Tiirkge dersinde bu yontemin kullanimini daha uygun buluyorum.”

X4: “Tarihi olaylarin anlatiminda zevkli olacagim diigiiniiyorum. O yiizden Sosyal Bilgiler

dersinde kullanilmali.”
XT7: “Matematik formiillerini ezberlemek ¢ok zor ve sikici. Formiilleri hikayelestirebilivim”

Y3: “Ingilizce hikayeleri bu yontemle internette paylasabilirim.’

Y6: “Fen bilgisi dersindeki konularin bu yénteme uygun oldugunu diisiiniiyorum.”
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Ozel yetenekli égrencilerin, egitim ortaminda e-oykii kullanim siirecinde karsilastiklari

problemlere ait bulgular:

Ozel yetenekli &grencilerin, egitim ortaminda e-dykii kullammi siirecinde karsilastiklart
problemlere yo6nelik diisiinceleri incelendiginde 6grencilerin gogunun sikint1 yasamadigi, bir kisminin
ise zaman ve teknik konuda problem yasadiklar1 goriilmiistiir. Tablo3 incelendiginde Ogrencilerin

cogunun e-0ykil yontemini kullanirken sikint1 yagamadiklari goriilmektedir.

Tablo4. Ozel yetenekli dgrencilerin, egitim ortaminda e-6ykii kullanimi siirecinde karsilastiklart

problemler yonelik diisiinceleri:

Temalar Siklik(f) Yiizde(%)
Sikint1 yasamadim 9 60

Zaman kisitlamasi 4 26,6
Teknik problem 2 13,3

Calisma grubunda bulunan 6grencilerden 9’u e-6ykii yontemi kullanirken sikinti yasamadigini,

4’1 zamanin kisith olmasindan, 2’si de teknik problemden dolayi sikint1 yasadiklarini belirtmistir.
Ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilari ise su sekildedir:
X2: “Herhangi bir problem yasamadim.”
X3: “Zaman zaman internetimde kopmalar oldu”
X4: “Swmrly bir zaman olmasi beni gerdi.”
Y2: “Sikanti yasamadim.”
Y5: “Zamaninda teslim etmek icin ugrastim”
SONUC ve TARTISMA

Bu aragtirmada ilk defa e-0ykii hazirlayan 15 6zel yetenekli dgrenciden bu yontem ile ilgili
goriigleri alinmistir. Calisma grubunda bulunan 6grenciler e-6ykii kullanimi konusunda goriislerini
belirtirken zevkli, heyecanlandirici, ilging, farkli gibi olumlu ciimleler kullanmislardir. Ogrencilerin
olumlu ciimleler kurmalarindan dolay1 uygulamadan memnun olduklar1 sdylenebilir. Ballast, Stephens
ve Radcliffe (2008)’in yapmis olduklar1 calismada da dijital 6ykii yazan 6grencilerin daha ¢ok katilim
gosterdigi belirtilmistir. Stojke (2009) da ¢alismasinda dijital Sykiilemenin 6grencilerin yazma
siirecinde daha Ozenli davrandiklari ortaya cikmistir. Gordon (2011)’in g¢aligmasinda da dijital
Oykiileme caligmalarinin dgrencilere 6grenme siirecinde yeni bir yaklasim sagladig1 ortaya ¢ikmustir.
Demirer (2013)’tin yapmis oldugu ¢alismada da web tabanli dijital 6ykiileme uygulamasinin daha
etkili oldugu belirtilmistir. Ayrica 6gretmen ve O6grencilerin yapilan dijital ykiileme uygulamalariin

ders basarisini, derse yonelik tutumu, motivasyonu, teknoloji kullanma becerilerini gelistirdigi ifade
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edilmistir. Yapilan ¢aligmalarda e-6ykii yonteminin etkili oldugu belirtilmektedir. Ogrenci goriislerinin

de olumlu olmasi yapilan bu ¢aligsmalari destekler nitelikte oldugu sdylenebilir.

Arastirmaya katilan 6grenciler e-6ykil yonteminin kullanimin1 daha ¢ok sozel derslere uygun
bulmuglardir. “Oykii” ifadesinin 6grencilere sdzel dersleri hatirlatmasindan  kaynaklandigi
diisiilmektedir. Yoon (2012)’nin yapmis oldugu arastirmada da Ingilizce derslerinden sonra dijital
hikaye anlatimi kullanilmig ve dijital hikayenin Ogrencilerin okuma yeteneklerinin gelismesinde
olumlu bir etkiye sahip oldugunu, 6grencilerin derse aktif katilim sagladigini belirtmistir. Abidin ve
digerleri (2011)’in yaptiklar1 calismada da dijital hikayelerin Ingilizce 6greniminde cocuklarin
dinledigini anlama becerisi daha iyi gelismistir. Sanchez ve Stewart (2006) da, sosyal degerler ve
karakter egitimi i¢in hikaye anlatiminin uygun olacagini belirtmistir. Yapilan ¢alismalarin da daha ¢ok

sOzel derslerde yapilmis olmasi 6grencilerin goriislerini destekler niteliktedir.

Ozel yetenekli dgrencilerin teknoloji kullanimina yonelik olumlu algilar1 bulunmasi nedeni ile
0zel yetenekli 6grenciler e-Oykii yazarken internet agindaki kopmalar disinda bilgisayar ve internet
kullaniminda sikinti yasamadiklar1 sdylenebilir. Zaman smir1 ise bazi 6grencilerin e-0ykii yazarken
yavas olmalarindan kaynaklandigi soylenebilir. Coutinho (2010) dijital Oykiilerin motivasyonu
arttirma, Ogretime zenginlik katma, iletisim becerilerini ve yaraticiligi arttirma gibi 6zellikleri
oldugunu belirtmistir. Bu 6zelliklerin 6zel yetenekli &grencilerde var olan 6zelliklerle paralellik

gostermesinden dolay1 6zel yetenekli 6grencilerin ilgisini ¢ektigini sdylenebilir.
ONERILER

. Ozel yetenekli 6grenciler kendilerini ifade etme ve arastirma yapma konularinda

caligmaya tesvik edilmelidir.

e Ozel yetenekli dgrencilere zenginlestirilmis ve farklilastirilmis egitim ortamlarinin

hazirlanmasi gerektigi diisliniilmektedir.

o  Soyut konularin somutlastirilmasinda ve daha ¢ok duyu organina hitap edilmesinde e-

Oykiiler kii¢iik yas gruplarina da yardimei olabilecegi diigiintilmektedir.

. E-6ykiiniin farkli branslarda olan etkisini incelemenin alanyazina katki saglayabilecegi

diisiinmektedir.
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EXTENDED SUMMARY
Introduction and Purpose

The fact that technology takes its place in educational environments has enriched learning
environments, and used different and new methods and techniques. Digital story is one of the methods
that can be used in the learning process. Digital stories desktop software (movie maker, microsoft
office powerpoint, ms photostory, imovie) or web 2.0. tools (animoto, storyjumper, powtoon) can be
created using (Kocaman Karoglu, 2015). The concept of e-story can also be used for the study of

digital stories in the web environment.

Digital storying helps teachers to carry out teaching activities in accordance with the
constructivist approach, students take an active role, provide technological, rich, interactive teaching
and learning environments, and increase the students' motivation, responsibilities, attention and
interest (Yang & Wu, 2012; Chung, 2007; Hur and Suh, 2012; Smeda et al., 2010; Miller 2009; Robin,
2008; Xu et al., 2011). In addition, Robin (2006) states that digital storytelling develops writing,
organizing, presentation, communication, problem solving and evaluation skills. Digital story method
also contributes to the development of critical thinking and selecting and organizing content (Blas and
Paolini, 2012).

The aim of this study is to examine the opinions of special talented students during their
education. For this purpose, the following questions were sought.

1. What are the thoughts of special talented students about using e-stories in educational

environment?

2. In which courses do private gifted students recommend the use of the e-story method in an

educational setting?

3. What are the special problems students face when using e-story method in educational

environment?
Methodology

In this study, which was conducted in order to examine the opinions of specially talented
students about their e-story-building experiences, a case study of qualitative research methods was
used (Yildirim & Simsek, 2008).

Semi-structured interview technique was used in this study in order to get the opinions of the
special talented students about the use of e-story method. According to Punch (2005), interviewing in
gualitative research may be structured, semi-structured or unstructured. Interview gquestions were

prepared with the help of 3 subject experts.
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Working group

The research was conducted in Samsun in 2018/2019 academic year. In this study; It was
conducted with 15 special talented 4th grade students. The participation of the students in the research

is 7 girls, 8 boys.
Data analysis

Descriptive analysis technique was used to analyze the data. The analysis was carried out in 4
steps. These stages: to create a thematic framework, to process the data according to the framework, to

determine the findings and to interpret the findings.
Application Process

For the special talented students in three different groups, the same activities were performed on

different days in each group and the implementation period lasted 3 weeks.

1st week: Storybird (www.storybird.com) site was introduced and the students were given

information about the e-story, the questions were answered.

2nd week: Within the framework of the determined topic, students started to prepare e-stories

on www.storybird.com.

3rd week: The students completed the necessary improvements on the e-stories they prepared.
They presented their e-stories to their group friends. At the end of the course, students were

interviewed one by one with the help of interview forms and their opinions were taken.
Findings

Seven of the students in the study group stated that they found e-story method enjoyable, 4
exciting, 2 interesting and two different. 5 of the students in the study group stated that the use of e-
story method in Turkish course, 5 of them in Social Studies course, 2 of them in English class, 2 of
them in Science course and 1 of them have considered Mathematics course. 9 of the students in the
study group stated that they did not have any problems while using the e-story method, 4 of them had

limited time and 2 had problems due to the technical problem.
Conclusion and Discussion

In this study, the opinions of 15 special talented students who prepared e-stories for the first
time were discussed. The students in the study group expressed their opinions about the use of e-
stories and used positive sentences such as pleasurable, exciting, interesting and different. Students
can be said to be satisfied with the application because they have established positive sentences.
Ballast, Stephens and Radcliffe (2008) 's work in the digital story of students participating in more
than stated that the participation. In Stojke (2009), it was found out that digital storytelling was more
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attentive to the students' writing process. Gordon's (2011) study also found that digital narrative
studies provided a new approach to students' learning process. In the study conducted by Demirer
(2013), it is stated that web based digital storytelling is more effective. In addition, it was stated that
the digital storytelling practices of the teachers and students improved the course success, attitude
towards the lesson, motivation and technology use skills. In studies, it is stated that e-story method is

effective. It can be said that the views of the students are positive and they support these studies.

The students who participated in the study found the use of e-story method more suitable for
verbal courses. It is assumed that the expression Oykii 68 is due to the reminding of verbal lessons by
the students. Yoon (2012) in his research after the English lessons, digital storytelling has been used
and the digital story has a positive effect on the development of students' reading skills, students said
that the active participation in the course. Abidin et al. (2011) 's study of the digital stories of children
in the learning of listening to the ability to understand better developed in English. Sanchez and
Stewart (2006) also stated that storytelling would be appropriate for social values and character
education. The fact that the studies have been done in verbal courses supports the views of the

students.

Special talented students have positive perceptions about the use of technology. Special talented
students do not have difficulty in using computers and the Internet while writing e-stories. The time
limit can be said to be that some students are slow to write e-stories. Coutinho (2010) stated that
digital stories have features such as increasing motivation, enriching teaching, enhancing
communication skills and creativity. We can say that these features attracted the attention of special

talented students because of their parallelism with the characteristics of the special talented students.
Suggestions

« Specially gifted students should be encouraged to work on issues in which they can express

themselves and do research.

* Enriched and differentiated educational environments should be prepared for special

talented students.

» In the concretization of abstract issues, e-stories can help small age groups in

addressing the sense organ.

+ Examining the effect of e-history on different branches may contribute to the

literature.
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